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อนุรักษ์ต่อยอดภูมิปัญญาเกี่ยวกับสับปะรด การสร้างแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ และการพัฒนาเกษตรกรสู่การ
เป็น Smart farmer 
 ประเด็นโจทย์วิจัยท่ี 1.8 : แนวทางการพัฒนาและยกระดับเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดเป็น 
Smart farmer 
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ชื่อโครงการวิจัย (ภาษาไทย) 
การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิตและการตลาดเพ่ือพัฒนาเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด

จังหวัดราชบุรีสู่การเป็น Smart farmer 
 

ชื่อโครงการวิจัย (ภาษาอังกฤษ)  
Web Application Development for Marketing and Production of Pineapples in Ratchaburi, 

Fostering Transformation into Smart Farmer 
 
ชื่อหัวหน้าโครงการ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดาราวรรณ ญาณะนันท์ 
หน่วยงานต้นสังกัด : คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง 
หน่วยงานร่วมโครงการ : ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) 
ระยะเวลาด าเนินการ : 12 เดือน 
งบประมาณที่เสนอขอ : 275,000 บาท 
 
1. ความส าคัญและที่มาของปัญหาการวิจัย 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication Technology : ICT) 
เป็นเทคโนโลยีที่มีผลกระทบต่อวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของมนุษย์ในสังคมทุกวันนี้เป็นอย่างมาก ทั้งทางด้านการ
ด ารงชีวิต เศรษฐกิจ การเมือง สังคม การศึกษา รวมทั้งภาคการเกษตรที่นับเป็นสวนหนึ่งของระบบวิถีชีวิตของ
การด ารงชีวิตของมนุษย์โลกด้วย ซึ่ง ICT ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างมากกับโลกทั้งในอดีต ปัจจุบัน และ
อนาคต ในทางธุรกิจ ICT ช่วยให้ต้นทุนการผลิตลดลง ผลผลิตเพ่ิมมากขึ้นและประสิทธิภาพในการท างานดีขึ้น 
คอมพิวเตอร์และระบบสื่อสารจะช่วยท าให้เกิดระบบอัตโนมัติท าให้การท างานและการบริหารจัดการมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น ท าให้รูปแบบการบริการต่างๆ มีความสะดวกสบายมากขึ้น ในทางสังคม ICT ช่วยให้ทุก
คนมีโอกาสเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้อย่างทั่วถึงและเท่าเทียมกัน เป็นการลดความเหลื่อมล้ ากันทางสังคม 
พัฒนาการของ ICT ท าให้ชีวิตความเป็นอยู่ของสังคมโลกปัจจุบันดีขึ้น ในภาคการเกษตรของไทย ICT นับวันดู
จะยิ่งมีความส าคัญและเกี่ยวข้องกับภาคการเกษตรเป็นอย่างมาก ผลพวงจากความก้าวหน้าของ ICT ส่งผลให้
ภาคการเกษตรมีการซื้อขายที่คล่องตัว สะดวกสบายขึ้น สามารถรับรู้ข้อมูลข่าวสารด้านความต้องการซื้อ ราคา
และปริมาณผลผลิตในแหล่งผลิตอ่ืนๆ ไดโดยรวดเร็ว สามารถท าการวิเคราะห์ในแงของการวางแผนการผลิต 
การขาย การเก็งภาวการณ์ตลาดให้ได้รับราคาที่สูงขึ้น ซ่ึงในสภาพการณปัจจุบันเกษตรกรเองจ าเป็นต้องเข้าถึง 
ICT ทางการเกษตรด้วย เพ่ือรูเท่าทันสถานการณการเกษตรที่มีความเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา วางแผนการ
ผลิตและหาแนวทางแก้ปัญหาอุปสรรคที่อาจเกิดขึ้นในแต่ละฤดูกาล  

ต้ังแต่ปีงบประมาณ พ.ศ. 2555 กระทรวงเกษตรและสหกรณ์มีการพัฒนาและเชื่อมโยงข้อมูลที่ส าคัญ
ต่อการท าการเกษตร เช่น ข้อมูลการจัดการทรัพยากรน้ าในระดับชุมชน ข้อมูลราคาพืชผล ข้อมูลการใช้พ้ืนที่
เกษตรกรรม พรอมทั้งสร้างความเข้มแข็งของกลุ่มสหกรณ์การเกษตรและเกษตรกรรายย่อย เพ่ือเพ่ิมผลผลิต
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และการค้าผลผลิตทางการเกษตรอย่างครบวงจร ระบบการบริหารจัดการโลจิสติกสตั้งแต่กระบวนการผลิต 
การแปรรูป ไปจนถึงการค้าส่ง ค้าปลีก ในประเทศและการสงออก แผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและ การ
สื่อสารของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ฉบับที่ 2 มุ่งเน้นการบูรณาการข้อมูลส าหรับการบริหารจัดการและ
สนับสนุนการปฏิบัติงาน ข้อมูลจะประกอบด้วย การตรวจราชการการเกษตรต่างประเทศ ข้อมูลน้ าฝน น้ าท่า 
การเตือนภัยพิบัติและภัยธรรมชาติ เทคโนโลยีการเกษตรและเกษตรทฤษฎีใหม่ สนับสนุนเกษตรกรรมยั่งยืน
ตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง และการร้องเรียนร้องทุกข์และช่วยเหลือเกษตรกร รวมถึงปรับปรุงพัฒนาระบบ
โครงสร้างพ้ืนฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้เชื่อมโยงกันทั้งในหน่วยงานส่วนกลางและส่วนภูมิภาค 
ข้อมูลสารสนเทศต้องสามารถแลกเปลี่ยนและให้บริการเพ่ือใช้งานร่วมกันได ภายใตม้าตรฐานระดับสากลอย่าง
ปลอดภัย และด าเนินการภายใต้พระราชบัญญัติการกระท าความผิดทางคอมพิวเตอร์ นอกจากนี้ยังมุ่งเน้นการ
พัฒนาบุคลกรด้าน ICT อย่างเป็นระบบ ทั้งบุคลากรด้านเทคนิคให้มีความรูความสามารถและพร้อมทีจ่ะใช้ประ
โยชนจากเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานไดอย่างมีประสิทธิภาพ และปัจจุบัน
หน่วยงานภาครัฐที่เกี่ยวข้องกับภาคการเกษตรแทบทุกหน่วยงานได้มีการน าเอา ICT มาใช้บริหารจัดการข้อมูล
เพ่ือสนับสนุนการปฏิบัติงานด้านการเกษตรในรูปแบบต่าง ๆ อาทิเช่น รูปแบบเว็บไซต์ ได้แก่ เว็บไซต์กรม
อุตุนิยมวิทยาที่มีข้อมูลเกี่ยวกับลมฟ้าอากาศ เว็บไซต์กรมพัฒนาที่ดินที่มีข้อมูลเกี่ยวกับดิน เว็บไซต์กรมวิชาการ
เกษตรที่มีข้อมูลเกี่ยวกับความรู้ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเกษตร เว็บไซต์กรมส่งเสริมการเกษตรที่มีข้อมูล
เกี่ยวกับการส่งเสริมการท าการเกษตร เป็นต้น รูปแบบแอปพลิเคชัน ได้แก่ แอปพลิเคชัน MOAC App Center 
ที่เป็นศูนย์กลางการรวบรวมและเผยแพร่โมบายแอปพลิเคชันของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ แอปพลิเคชัน 
OAE OIC ที่มีข้อมูลปฏิทินการผลิตสินค้าเกษตร แหล่งรับซื้อ ราคาสินค้าเกษตร รวมทั้งข่าวประชาสัมพันธ์ที่
เกี่ยวข้องกับการเกษตร แอปพลิเคชันกระดานเศรษฐี ที่ช่วยในการค านวณต้นทุนการผลิตสินค้าเกษตร แอป
พลิเคชัน WMSC ที่มีข้อมูลน้ าฝน น้ าท่า สถานการณ์น้ าประจ าวัน เป็นต้น รูปแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
ได้แก่  เฟสบุ๊คของกรมชลประธาน  เฟสบุ๊คของกรมวิชาการเกษตร  เฟสบุ๊คของกรมส่งเสริมการเกษตร   
เฟสบุ๊คของกรมพัฒนาที่ดิน เป็นต้น 

การก้าวเข้าสู่เกษตรกร 4.0 ในช่วงแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 นั้นมีความ
จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องอาศัยแรงงานที่มีทักษะ มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีใหม่ๆ ทดแทนแรงงานคน 
การรวมกลุ่ม การบริหารจัดการทรัพยากร/ปัจจัยการผลิต และการบริหารจัดการด้านการตลาดเพ่ือตอบสนอง
ความต้องการของผู้บริโภค ซึ่งมีความเป็นไปได้สูงที่จะเปลี่ยนรูปแบบของการท าการเกษตรไปเป็นการใช้
แรงงานที่น้อยกว่าแต่ต้องให้ได้ผลผลิตที่มากขึ้น และมีการน าเทคโนโลยีใหม่ๆ มาประยุกต์ใช้เพ่ือเพ่ิมผลผลิต 
การขับเคลื่อนการสร้างเกษตรกรยุค 4.0 มีวัตถุประสงค์เพ่ือเพ่ิมแรงงานภาคเกษตรสานต่ออาชีพเกษตรกรรม 
โดยมุ่งเน้นการฝึกอบรมพัฒนาศักยภาพของเกษตรกรเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ การผลิต การบริหารจัดการธุรกิจ 
และการใช้ระบบสารสนเทศ โดยเร่ิมตั้งแต่ปี พ.ศ. 2555 กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ได้มีนโยบายในการ
พัฒนาเกษตรกรปราดเปร่ือง (Smart Farmer) พร้อมทั้งตั้งคณะกรรมการขับเคลื่อนนโยบาย Smart Farmer 
โดยก าหนดคุณสมบัติพ้ืนฐานของ Smart Farmer เกษตรกรคุณภาพไว้ 6 ประการ คือ 1) เป็นผู้มีความรู้ใน
เร่ืองที่ท าอยู่ 2) มีข้อมูลประกอบการตัดสินใจ 3) มีการบริหารจัดการผลผลิตและการตลาด 4) เป็นผู้มีความ
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ตระหนักถึงคุณภาพสินค้าและความปลอดภัยของผู้บริโภค 5) มีความรับผิดชอบต่อสิ่งแวดล้อม/สังคม และ 6) 
มีความภูมิใจในความเป็นเกษตรกร ซึ่งจากการส ารวจแรงงานภาคเกษตรพบว่าแรงงานภาคการเกษตรมีทั้งสิ้น 
12.71 ล้านราย และแบ่งเป็น Smart Farmer ทั้ งประเทศรวม 981,649 ราย และกลุ่ม Young Smart 
Farmer รวม 5,477 ราย (กรมส่งเสริมการเกษตร, 2560) ดังนั้นในการพัฒนาเกษตรกรยุคใหม่จึงถือว่าเป็น
การปรับตัวในภาคเกษตรเพ่ือเสริมสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันให้สอดรับกับการพัฒนาประเทศใน
อนาคต โดยแรงงานภาคเกษตรจะมีศักยภาพและความเชี่ยวชาญมากขึ้น การเพ่ิมโอกาสการเรียนรู้และการ
เข้าถึงข้อมูลที่จ าเป็นต่อการประกอบอาชีพ โดยการมีระบบจัดการความรู้ สังเคราะห์และส่งผ่านความรู้ตาม
ความต้องการตามพ้ืนที่และเวลาจึงเป็นโจทย์ที่ส าคัญที่จะท าให้เกษตรกรรุ่นใหม่ของไทยก้าวไปสู่สากล และ
ก้าวพ้นเส้นความยากจนได้ ซึ่งการสร้างความรู้และการท างานร่วมกันระหว่างหน่วยงานผู้ผลิตข้อมูล 
ภาคเอกชน และชุมชน เพ่ือทราบโจทย์ปัญหาเชิงพ้ืนที่ ข้อมูลฐานที่จ าเป็น กระบวนการเข้าถึงข้อมูล เครือข่าย
เรียนรู้ร่วมกัน และเครือข่ายความร่วมมือในการท างาน เป็นสิ่งที่ส าคัญในการแก้ปัญหาดังกล่าวให้บรรลุผล
ส าเร็จได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

อย่างไรก็ตามเกษตรกรไทยส่วนใหญ่ยังเข้าไม่ถึงข้อมูลในด้านต่าง ๆ ที่ภาครัฐจัดเตรียมไว้ให้ได้ เพราะ
ตัวเกษตรกรเองนั้นยังไมเห็นคุณค่าและความส าคัญของ ICT ดังกล่าวว่ามีความจ าเป็นต่อตนเองมากน้อยแค
ไหน ซึ่งปัจจุบันเกษตรกรไทยมีอายุเฉลี่ย 58 ปี ถือว่าอยู่ในช่วงวัยกลางคน ที่มักจะไมสนใจ ICT ด้านต่าง ๆ 
เหตุเพราะคิดว่าการท าการเกษตรตั้งแต่สมัยปู่ย่าตายายไมเคยมีเร่ือง ICT เข้ามาเกี่ยวข้อง ก็ยังสามารถ
ประกอบการเกษตรไดตามปกติ เกษตรกรจึงไมกระตือรือร้นที่จะเข้าถึง ICT ด้วย เพราะคิดว่าเป็นเร่ืองที่ไกลตัว 
จึงไมมีการแสวงหาข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ผ่านทาง ICT รอแต่จะฟังข้อมูลข่าวสารผ่านทางวิทยุชุมชน เสียงตาม
สายภายในหมูบ้าน หรือการประชาสัมพันธ์ข้อมูลข่าวสารจากผู้น าชุมชนเท่านั้น นอกจากเกษตรกรไทยจะมี
อายุที่ค่อนข้างมากแล้ว ระดับการศึกษาก็ค่อนข้างหลากหลาย กลุ่มเกษตรกรหัวหน้ายังมีจ านวนน้อย 
เกษตรกรไทยส่วนใหญ่มีความรูเพียงในระดับพ้ืนฐานพออ่านออกเขียนไดแคภาษาไทยเท่านั้น แต่ในยุค ICT 
การสื่อสารและการรับรูข้อมูลข่าวสารบางคร้ังต้องรับรู้กันด้วยภาษามาตรฐานสากลคือภาษาอังกฤษด้วย จึง
สะท้อนให้เห็นไดวาการศึกษาของเกษตรกรก็เป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่ท าให้เกษตรกรไมเห็นคุณค่าและความส าคัญ
ของ ICT ด้วยข้อจ ากัดทางด้านความรูของเกษตรกรท าให้ยากต่อการเข้าถึงข้อมูลแหล่งต่าง ๆ การใช้งาน
คอมพิวเตอร์ดูเหมือนจะเป็นเร่ืองที่ยากล าบากมากส าหรับเกษตรกรที่มีข้อจ ากัดทางด้านความรูหรือทาง
การศึกษา ภาครัฐหรือหน่วยงานต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องจึงต้องหันมาให้ความสนใจและเอาใจใสดูแลที่จะน าเอก
ความเป็นประโยชน์ของ ICT มาใช้ให้เกิดประโยชนแกเกษตรกร อีกทั้งในแต่ละวันเกษตรกรจะใช้เวลาอยู่กับ
การท างานในไร่นาเป็นส่วนใหญ่ ต้องออกจากบ้านไปท างานในไร่นาตั้งแต่เช้าตรู่ เพ่ือดูแลพืชผลที่ปลูกไวตั้งแต่
การรดน้ า พรวนดิน ใสปุย ก าจัดวัชพืช หรือศัตรูพืชต่าง ๆ ฯลฯ และถ้าพ้ืนที่ที่ท าการเกษตรอยู่ห่างไกลจาก
บ้านเป็นระยะทางหลายกิโลเมตร เกษตรกรต้องใช้เวลาในการเดินทางไปประกอบอาชีพนานขึ้น กว่าจะกลับ
มาถึงบ้านก็เป็นเวลาตอนเย็นหรือพลบค่ า เกิดอาการที่เหนื่อยล้าจากงานหนักที่ท ามาตลอดทั้งวัน ท าให้ไม่
สามารถที่จะมาติดตามข่าวสารการเกษตรทางอินเทอร์เน็ตเป็นประจ าทุกวันได้ 
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การจะผลักดันให้เกษตรกรสามารถเข้าถึง ICT ได้นั้น อันดับแรกคือต้องสร้างการยอมรับ ICT ของ
เกษตรกรในระดับหนึ่งก่อน เร่ืองของการยอมรับอาจต้องใช้เวลาบ้าง ยิ่งเป็นสิ่งไกลตัวอย่างเร่ืองของ ICT ด้วย
แลว ก็ยิ่งต้องใช้เวลาและหายุทธวิธีต่าง ๆ เข้ามาช่วยเพ่ือช่วยให้ย่นระยะเวลาในการยอมรับให้ลดลงและท าให้
เห็นผลไดเร็วขึ้น แต่สิ่งหนึ่งที่ควรค านึงถึงก็คือ บางคร้ังเราก็ไมสามารถเปลี่ยนวิถีชีวิตและวัฒนธรรมทาง
การเกษตรด้วยเทคโนโลยีได แต่เราก็สามารถท าให้เกษตรกรรู้จักและรู้เท่าทันเทคโนโลยี และรูวาเมื่อใดเวลาใด
ที่เขาควรจะใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชนอย่างสูงสุดและเกิดประโยชนที่แท้จริงไดโดยไมกระทบวัฒนธรรม
การเกษตรที่เคยมีมาในอดีต เมื่อสร้างการยอมรับ ICT ของเกษตรกรไดในระดับหนึ่งแล้วค่อยมาพิจารณาต่อไป
ว่าจะท าอย่างไรเพ่ือที่จะให้เกษตรกรไดเข้าถึง ICT ซึ่งรัฐบาลมีแนวทางในการผลักดันให้เกษตรกรสามารถ
เข้าถึง ICT ได้หลายประการที่ได้ด าเนินการไปแล้วอย่างต่อเนื่อง ได้แก่ การสร้างช่องทางการเข้าถึง ICT โดย
การให้การสนับสนุนคอมพิวเตอร์แก่ศูนย์บริการและถ่ายทอดเทคโนโลยีการเกษตรประจ าต าบล การลด
ช่องว่างด้านความรู โดยการเปิดการฝึกอบรมการเข้าถึงสารสนเทศ เพ่ือให้เกษตรกรมีทักษะในการใช้
อินเทอร์เน็ตเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศที่ตนต้องการ การพัฒนาศักยภาพของคณะกรรมการบริหารศูนย์บริการ
และถ่ายทอดเทคโนโลยีการเกษตรประจ าต าบลอย่างต่อเนื่องและสม่ าเสมอ การส่งเสริมความรูด้าน ICT แก่
ลูกหลานของเกษตรกร การร่วมกันระหว่างชุมชนและวิทยาลัยอาชีวศึกษาในการจัดท าโครงการการเรียนรู้
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ระดับชุมชน การจัดท าโครงการศูนย์เรียนรู ICT ประจ าศูนย์บริการและถ่ายทอด
เทคโนโลยีการเกษตรประจ าต าบล (ศบกต.) และแนวทางที่เป็นปัจจัยพ้ืนฐานที่ส าคัญที่จะช่วยให้เกษตรกร
สามารถเข้าถึง ICT ได้ คือการส่งเสริมในด้านการให้ความรูและการศึกษาแกเกษตรกรอย่างต่อเนื่องและ
สม่ าเสมอด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับเกษตรกรในแต่ละพ้ืนที่ 

จังหวัดราชบุรีถือว่าเป็นแหล่งเพาะปลูกสับปะรดที่ส าคัญของประเทศในแถบภูมิภาคตะวันตกจังหวัด
หนึ่ง มีพ้ืนที่ปลูกรวม 110,000 ไร่ กระจายอยู่ในพ้ืนที่ 4 อ าเภอ ได้แก่ อ าเภอบ้านคา จ านวน 82,160 ไร่ 
อ าเภอสวนผึ้ง จ านวน 10,268 ไร่ อ าเภอจอมบึง จ านวน 3,416 ไร่ และอ าเภอปากท่อ จ านวน 16,881 ไร่ 
โดยเฉพาะอ าเภอบ้านคาเป็นแหล่งผลิตสับปะรดที่ใหญ่ที่สุดของจังหวัดราชบุรี ผลผลิตสับปะรดร้อยละ 80 จะ
ส่งเข้าโรงงานเพ่ือแปรรูป ส่วนอีกร้อยละ 20 เป็นการปลูกเพ่ือบริโภคผลสด และจากการลงพ้ืนที่อ าเภอบ้านคา 
จังหวัดราชบุรี เพ่ือศึกษาข้อมูลเบื้องต้นโดยการสัมภาษณ์นักวิชาการเกษตร ผู้น าชุมชน และกลุ่มเกษตรกรผู้
ปลูกสับปะรดบางกลุ่ม พบประเด็นข้อมูลและปัญหาดังต่อไปนี้คือ ประเด็นที่ 1 ปัญหาการเกษตรที่เกษตรกรผู้
ปลูกสับปะรดประสบมากที่สุดคือ การมีผลผลิตหรือสินค้ามากเกินไปท าให้ขายไม่ได้ราคา เกิดการขาดทุน
เพราะผลผลิตล้นตลาด เนื่องมาจากขาดการวางแผนการผลิตและการตลาด ท าให้ไม่ทราบว่าตลาดมีความ
ต้องการผลผลิตนั้น ๆ มากน้อยเพียงใด เกษตรกรไม่สามารถประเมินความสามารถทางการผลิตของตนเอง 
และขาดการประสานความสัมพันธ์กับเกษตรกรกลุ่มอ่ืน ๆ และเครือข่ายพันธมิตรทางการผลิตและการตลาด 
เพ่ือสร้างความร่วมมือในการจัดการทั้งด้านการผลิตและการตลาดร่วมกัน ประเด็นที่ 2 ข้อมูลศักยภาพด้าน 
ICT ของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด พบว่า เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดส่วนใหญ่ไม่ทราบแหล่งข้อมูลเพิ่มเติมอ่ืนๆ ที่
สามารถค้นหาได้อย่างสะดวกและรวดเร็วผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ไม่ทราบวิธีการในการเข้าถึงข้อมูลและ
แหล่งข้อมูลเหล่านั้น โดยเฉพาะข้อมูลต่างๆ ที่จะใช้ในการวางแผนการผลิตและวางแผนการตลาด ซึ่งข้อมูล
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ด้านการวางแผนการผลิต อาทิเช่น การเลือกรูปแบบและกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสม ขั้นตอนการผลิตพืช การ
จัดหาปัจจัยการผลิต แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ 1) ปัจจัยพื้นฐานด้านเศรษฐกิจ ได้แก่ ที่ดิน น้ า อากาศ  แรงงาน ทุน 
2) ปัจจัยการประกอบการ ได้แก่  หน่อพันธุ์ ดิน ปุ๋ย เครื่องจักรกล ระยะทางการขนส่ง อุปกรณ์ทางการเกษตร 
การจัดการของเสียจากกระบวนการผลิต โรค แมลงศัตรูพืช และข้อมูลด้านการวางแผนการตลาด อาทิเช่น 
ข้อมูลโครงสร้างด้านการตลาด  ข้อมูลเกี่ยวกับส่วนประสมการตลาด (4P) กลุ่มลูกค้า ส่วนแบ่งทางการตลาด 
ความต้องการทางการตลาด ประเด็นที่ 2 ข้อมูลด้านศักยภาพของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีใน
การเป็น Smart farmer พบว่า ในปี พ.ศ. 2560 อ าเภอบ้านคามีเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดที่สามารถยกระดับ
ตนเองเป็น Smart farmer จ านวนทั้งสิ้น 35 คน ส่วนใหญ่มีอายุเฉลี่ยประมาณ 50 ปี มี Smart farmer 
ต้นแบบ จ านวนทั้งสิ้น 2 คน มี Young Smart farmer จ านวนทั้งสิ้น 3 คน ซึ่งถือว่ายังมีจ านวนไม่มากเท่าใด
นัก โดยมีสาเหตุหลักเนื่องมาจากเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดหลายคนไม่เห็นประโยชน์ในการพัฒนาตนเองสู่เป็น 
Smart farmer จึงไม่เกิดความสนใจที่จะสมัครเข้าสู่กระบวนการพัฒนาเป็น Smart farmer กับหน่วยงาน
ภาครัฐ รวมทั้งได้รับการจัดสรรงบประมาณที่จ ากัดในการผลิตเกษตรกรในการเข้าสู่ Smart farmer จากทาง
หน่วยงานภาครัฐ และประเด็นที่ 4 ปัญหาด้านการยกระดับเกษตรกรเป็น Smart Farmer คือ เกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดส่วนใหญ่ขาดการใส่ใจในการจดบันทึกข้อมูลเพ่ือวางแผนการผลิตและวางแผนการตลาด ท าให้
เกษตรกรไม่สามารถกรอกข้อมูลแบบฟอร์มแผนการผลิตรายบุคคล (IFPP) ด้วยตนเองได้ ส่งผลให้นักวิชาการ
เกษตรต้องใช้เวลาอย่างมากอีกหลายคร้ังในการลงพ้ืนที่ไปเก็บข้อมูลรายละเอียดที่เก่ียวข้องกับการวางแผนการ
ผลิตและการตลาดจากเกษตรกรเป็นรายบุคคล เพ่ือน าข้อมูลมาใส่ในแบบฟอร์มแผนการผลิตรายบุคคลให้
ครบถ้วน ซ่ึงแผนการผลิตรายบุคคลเป็นแผนธุรกิจเกษตรกรอย่างง่ายที่กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ได้ก าหนด
ขึ้น เพ่ือใช้เป็นเคร่ืองมือในการบอกถึงขั้นตอนของการด าเนินกิจกรรมการเกษตรของตนเองทั้งหมด ตั้งแต่
จุดเร่ิมต้นว่าจะผลิตพืชหรือสินคาเกษตรชนิดใด มีกระบวนการขั้นตอน ในการปฏิบัติอย่างไรบ้าง ใช้ปัจจัยการ
ผลิตอะไร จ านวนเท่าใด ผลผลิตจะออกมามากน้อยแคไหน ใช้งบประมาณและก าลังคนเท่าใดกว่าจะไดผลผลิต
ที่พรอมออกจ าหน่ายสูตลาด รวมไปถึงการหาตลาดหรือชองทางจ าหน่ายผลผลิต และการจัดการความเสี่ยงใน
กรณีที่เกิดเหตุการณที่ไมไดคาดการณลวงหนา เช่น ภัยธรรมชาติ หรือโรคแมลงระบาด เป็นต้น ดังนั้น
เกษตรกรจ าเป็นต้องศึกษาถึงปัจจัยภายในและภายนอก และสภาวะแวดล้อมภายในและภายนอกที่เกี่ยวข้อง 
ที่มีผลกระทบต่อการด าเนินธุรกิจเกษตร รวมถึงต้องศึกษาสภาพแวดล้อมที่เกี่ยวข้องทางธุรกิจซึ่งจะมีอิทธิพล
และมีผลกระทบทั้งทางตรงทางอ้อมต่อการท าธุรกิจด้วย ซึ่งแผนการผลิตรายบุคคลจะเป็นเคร่ืองมือที่ชี้ให้เห็น
ถึงโอกาสแห่งความส าเร็จและจุดอ่อนหรือข้อควรระวังในการผลิตสินคาเกษตรนั้นๆ และเป็นสิ่งส าคัญอย่าง
หนึ่งที่น าไปสู่การถูกประเมินตนเองของเกษตรกรในการเป็น Smart farmer ต่อไป 

ในปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึงได้จัดท าแผนงานวิจัยการสร้างมูลค่า
ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตร เพ่ือกระตุ้นเศรษฐกิจรากจากพืชเศรษฐกิจชุมชนสับปะรดจังหวัดราชบุรี 
ประกอบด้วยโครงการย่อย 11 โครงการร่วมกับภาคีเครือข่ายหน่วยงานภาครัฐ เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด ผู้น า
ชุมชนในพ้ืนที่ 4 อ าเภอ ได้แก่ อ าเภอบ้านคา อ าเภอสวนผึ้ง อ าเภอปากท่อ และอ าเภอจอมบึง ซึ่งนับว่าเป็น
ทุนเดิมของการที่ได้สร้างความร่วมมือร่วมกับชุมชนได้เป็นอย่างดี ในแผนงานวิจัยดังกล่าวมีโครงการวิจัยเร่ือง 
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การพัฒนาเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีให้เป็น Smart Farmer โดยการเรียนรู้จาก Smart Farmer 
ต้นแบบ ซึ่งเป็นงานวิจัยของทีมนักวิจัย คือ อาจารย์ ดร.ทรงเกียรติ อิงคามระธร และ อาจารย์อาณัติ หน่อ
ทองค า งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) คัดเลือก Smart Farmer ต้นแบบสาขาสับปะรดในพ้ืนที่ปลูกจังหวัด
ราชบุรี 2) ถอดบทเรียนจาก Smart Farmer ต้นแบบด้านการปฏิบัติที่ดีและปัจจัยความส าเร็จ 3) ศึกษา
รูปแบบการบันทึกบทเรียนและช่องทางการเผยแพร่ความรู้และแนวปฏิบัติที่ดีของ Smart Farmer ต้นแบบ 4) 
ศึกษาแนวทางในการน าภูมิปัญญาของ Smart Farmer ต้นแบบในการพัฒนาเกษตรกรสู่ Smart Farmer และ 
5) ศึกษากระบวนการในการพัฒนาเกษตรกรอย่างมีส่วนร่วมให้เป็น Smart Farmer ซึ่งผลการวิจัยพบว่า 1) มี
เกษตรกร 2 คน ที่เป็น Smart Farmer ต้นแบบสาขาสับปะรดในพ้ืนที่ปลูกจังหวัดราชบุรี ได้แก่ นายจันทร์ 
เรืองเรรา และ นายเฉลิมชัย ศรีถม 2) ความรู้ความเชี่ยวชาญในการปลูกสับปะรดของ Smart Farmer 
ต้นแบบ และปัจจัยที่ท าให้ประสบความส าเร็จ คือ การมีความภาคภูมิใจในความเป็นเกษตรกร การมีความรู้ใน
เร่ืองที่ท าอยู่ และการใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจ 3) รูปแบบการบันทึกบทเรียนและช่องทางการเผยแพร่
ความรู้ คือ ศูนย์การเรียนรู้เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด และศูนย์การเรียนรู้ดิจิทัลทางไกลด้านสับปะรด 4) 
แนวทางในการน าภูมิปัญญาของ Smart Farmer ต้นแบบในการพัฒนาเกษตรกรสู่  Smart Farmer มี
เป้าหมายของการพัฒนาเกษตรกรคือ การสร้างการเปลี่ยนแปลงระดับแนวคิด การยกระดับความรู้และทักษะ 
และการสร้างการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ซึ่งมีรูปแบบการเรียนรู้ด้วยการรับความรู้จากแหล่งต่างๆ มีการลอง
ผิดลองถูก และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดย Smart Farmer ต้นแบบมีบทบาทในการเป็นผู้สร้างแรงจูงใจ 
ช่วยเหลือด้านความรู้และทรัพยากร และส่งเสริมให้ปฏิบัติด้วยตนเอง 5) กระบวนการในการพัฒนาเกษตรกร
ให้เป็น Smart Farmer มีกิจกรรมที่ส าคัญคือ การวิเคราะห์ตนเองตามมาตรฐานของ Smart Farmer การ
จัดท าแผนพัฒนาตนเอง การเรียนรู้โดยใช้การอบรม การศึกษาดูงาน การเรียนรู้ผ่านสื่อสารสนเทศและสื่อ
ออนไลน์ และการประเมินผลตามเกณฑ์ของ Smart Farmer ซึ่งงานวิจัยนี้มีข้อเสนอแนะในการศึกษาต่อไปที่
น่าสนใจอยู่ประการหนึ่งคือ การศึกษาแนวทางในการเสริมสร้างความสามารถในการเข้าถึง ICT และทักษะ
ด้าน Digital ที่เหมาะสมกับสภาพสังคมและเศรษฐกิจของเกษตรกรในพื้นที่ 

จากความส าคัญและสภาพปัญหาดังกล่าวข้างต้น คณะผู้วิจัยจึงต้องการศึกษาวิจัยเร่ืองการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชันการวางแผนการผลิตและการตลาดเพ่ือพัฒนาเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดในจังหวัดราชบุรีสู่การเป็น 
Smart farmer ซึ่งแอปพลิเคชันนี้เป็นเคร่ืองมือที่สามารถช่วยให้เกษตรกรมีความรู้ว่าตลาดมีความต้องการ
ผลผลิตนั้น ๆ มากน้อยเพียงใด เกษตรกรต้องประเมินความสามารถทางการผลิตของตนเอง ต้องหมั่นศึกษาหา
ความรู้ด้านผลผลิตและการตลาด รวมทั้งต้องประสานความสัมพันธ์กับเกษตรกรกลุ่มอ่ืน ๆ และเครือข่าย
พันธมิตรทางการผลิตและการตลาด เพื่อสร้างความร่วมมือในการจัดการทั้งด้านการผลิตและการตลาดร่วมกัน 
โดยโครงการวิจัยนี้เป็นโครงการย่อยในชุดโครงการพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือส่งเสริมการผลิตสับปะรดจังหวัด
ราชบุรี ในกรอบการวิจัยที่ 1 การพัฒนาคุณภาพการผลิตสับปะรด ภายใต้แผนงานวิจัยการบูรณาการการ
พัฒนาปัจจัยการผลิต การสร้างมูลค่าเพ่ิมและการบริหารจัดการการตลาด เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของ
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี โดยมุ่งเน้นให้เกษตรกรสามารถใช้ ICT เป็นเคร่ืองมือในการสืบค้น
ข้อมูล การใช้งานด้านการติดต่อสื่อสาร และการวิเคราะห์และจ าแนกข้อมูล เพ่ือใช้ในการวางแผนการผลิตและ
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การวางแผนการตลาด ซึ่งจะน าไปสู่การพึ่งพาตนเองของเกษตรกรได้ ท าให้มีภูมิคุ้มกันพร้อมรับความเสี่ยงใน
มิติของการผลิตและการตลาดในระดับที่สามารถพัฒนาตนเองสู่การเป็น Smart farmer และก้าวสู่การเป็น
ผู้ประกอบการที่ท าการเกษตรได้จนประสบความส าเร็จ 
 
2. วัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย 

เพ่ือพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด
จังหวัดราชบุรี  

 
3. ค าถามการวิจัย 

1. เว็บแอปพลิเคชันส าหรับใช้ในการวางแผนการผลิตและวางแผนการตลาดเพ่ือพัฒนาเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดจังหวัดราชบุรีมีองค์ประกอบ อะไรบ้าง และมีโครงสร้างของเว็บและอินเตอร์เฟสการใช้งานอย่างไร 

2. เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีมีการเปลี่ยนแปลงในด้านการวางแผนการผลิตและการวางแผน
การตลาดโดยการใช้เว็บแอปพลิเคชันอย่างไรบ้าง และน าไปสู่การเป็น Smart Farmer หรือไม่ อย่างไร  

 
4. แนวคิดและเป้าหมาย 

4.1 แนวคิด 
งานวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research : PAR) โดยใช้

กระบวนการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างทีมวิจัย นักวิชาการการเกษตร ผู้น าชุมชน และเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด
จังหวัดราชบุรี เป็นการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิตและการวางแผนการตลาด เพ่ือ
พัฒนาเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีสู่การเป็น Smart farmer โดยการสัมภาษณ์และสนทนากลุ่ม
เพ่ือวิเคราะห์สถานการณ์ของชุมชน สภาพปัญหาของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดในพ้ืนที่อ าเภอบ้านคาเร่ืองการ
วางแผนการผลิตและการวางแผนการตลาดเพ่ือพัฒนาสู่การเป็น Smart farmer แล้วจัดเวทีสนทนากลุ่มเพ่ือ
น าเสนอประเด็นการใช้เว็บแอปพลิเคชันเพ่ือวางแผนการผลิตและวางแผนการตลาดส าหรับเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดจังหวัดราชบุรี หาข้อตกลงและวางแผนการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกับกลุ่มนักวิชาการเกษตร ผู้น า
ชุมชน และผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อให้เกิดการมีส่วนร่วมและเกิดความเป็น
เจ้าของร่วมกัน จากนั้นด าเนินการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้ส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดที่
สามารถท างานได้ตรงตามความต้องการของชุมชน แล้วน าไปทดลองใช้งานกลุ่มตัวอย่างเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรด เพื่อใช้ในการวางแผนการผลิตและการตลาด ในช่วงระยะเวลาประมาณ 3 เดือน โดยประเมินทักษะ
การใช้ ICT เว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด จากนั้น

ด าเนินการจัดเวทีน าเสนอผลการด าเนินการวิจัยให้นักวิชาการเกษตร ผู้น าชุมชน และเกษตรกรผู้ปล ูกสับปะรด
ในจังหวัดราชบุรีได้รับทราบร่วมกัน และวางแผนการน าแอปพลิเคชันไปใช้งานจริงและเผยแพร่สู่สาธารณะ 
เพ่ือต่อยอดไปถึงการน าไปสู่การพัฒนาตัวเกษตรกรเองให้เป็น Smart farmer ต่อไป 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. เว็บแอปพลิเคชัน หมายถึง โปรแกรมประยุกต์ที่เข้าถึงด้วยโปรแกรมค้นดูเว็บผ่านเครือข่าย

คอมพิวเตอร์อย่างอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต สามารถในการอัปเดทและดูแล โดยไม่ต้องแจกจ่ายและติดตั้ง
ซอฟต์แวร์บนเคร่ืองผู้ใช้ 

2. การวางแผนการผลิตและการตลาด หมายถึง การวิเคราะห์ข้อมูลที่มีอยู่เพ่ือวางแผนเกี่ยวกับการ
จัดหาวัตถุดิบ เคร่ืองมือ เคร่ืองจักร และบุคคลที่มีความสามารถมาผลิตสินค้าและบริการให้มีคุณภาพและ
เพียงพอต่อความต้องการอยู่ตลอดเวลา เพ่ือน าสินค้าหรือบริการจากผู้ผลิตไปสู่ผู้บริโภคหรือผู้ใช้บริการนั้นๆ 
ให้ได้รับความพึงพอใจและบรรลุวัตถุประสงค์ของผู้ผลิต 

3. เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี หมายถึง ผู้ประกอบอาชีพเกษตรกรรมโดยการปลูก
สับปะรดเป็นหลัก ทั้งสับปะรดผลสดและสับปะรดโรงงาน ที่มีพ้ืนที่ปลูกอยู่ในเขตจังหวัดราชบุรี ประกอบด้วย 
4 อ าเภอ คือ อ าเภอบ้านคา อ าเภอจอมบึง อ าเภอสวนผึ้ง และอ าเภอปากท่อ 

4. Smart Farmer หมายถึง บุคคลที่มีความภูมิใจในการเป็นเกษตรกรมีความรอบรู้ในระบบการ
ผลิต ด้านการเกษตรแต่ละสาขา มีความสามารถในการวิเคราะห์ เชื่อมโยง และบริหารจัดการการผลิตและ
การตลาด โดยใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจ ค านึงถึงคุณภาพและความปลอดภัยของผู้บริโภค สังคม และ 
สิ่งแวดล้อม 

5. Young Smart Farmer หมายถึง หมายถึง ผู้ที่มีความสนใจหรือประกอบอาชีพทางด้าน
การเกษตร ไม่จ ากัดเพศ อายุระหว่าง 17-45 ปี จบการศึกษาระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ขึ้นไป และเป็น 
Smart Farmer 

 
4.2 เป้าหมายและรูปธรรมของสิ่งที่ต้องการขับเคลื่อนให้เห็นภายใน 12 เดือน 

1. มีการจัดเวทีสนทนากลุ่มและสัมภาษณ์นักวิชาการเกษตรที่เป็นบุคลากรของรัฐในภาคการเกษตร
ของจังหวัดราชบุรี ผู้น าชุมชน และเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีที่เป็น Smart Farmer และ Young 
Smart Farmer แล้ว เพ่ือวิเคราะห์สถานการณ์ของชุมชน สภาพปัญหาของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดในพ้ืนที่
อ าเภอบ้านคาเร่ืองการวางแผนการผลิตและการวางแผนการตลาดเพ่ือพัฒนาสู่การเป็น Smart Farmer 
ภายในเดือนที่ 1-3 ของการด าเนินการวิจัย 

2. มีการน าข้อมูลไปวิเคราะห์และออกแบบเพ่ือสร้างเว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิต
และการตลาด ภายในเดือนที่ 4-7 ของการด าเนินการวิจัย 

3. มีการน าเว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี ภายในเดือนที ่8-10 ของการด าเนินการวิจัย 

4. มีการจัดเวทีน าเสนอและการสนทนากลุ่มร่วมกันกับนักวิชาการเกษตร ผู้น าชุมชน เกษตรกรผู้ปล ูก
สับปะรดในจังหวัดราชบุรี และผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง เพ่ือวางแผนการน าแอปพลิเคชันไปใช้งานจริงและเผยแพร่สู่
สาธารณะ รวมถึงการวิเคราะห์และสังเคราะห์ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น และรวบรวมเป็นองค์ความรู้เพ่ือพัฒนา
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เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีสู่การเป็น Smart Farmer ต่อไป ภายในเดือนที่ 11 ของการด าเนินการ
วิจัย 

 
5. เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

1. แนวคิดเกี่ยวกับการใช้ ICT ในภาคการเกษตร 
ปัญหาหลักด้านหนึ่งของการเกษตรไทย คือโอกาสการเรียนรู้และการเข้าถึงข้อมูลที่จ าเป็นต่อธุรกิจ

การประกอบการสินค้านั้นๆ ประเทศมีแหล่งความรู้ทางการเกษตรที่ดีมากมาย แต่ขาดการบูรณาการเชิงระบบ
และข้อมูลที่แท้จริง ท าให้ไม่สามารถรวมและสังเคราะห์ความรู้เหล่านั้นไปสู่ผู้ใช้ในแต่ละพ้ืนที่ได้ทันต่อความ
ต้องการ การมีระบบจัดการความรู้ สังเคราะห์และส่งผ่านความรู้ตามความต้องการตามพ้ืนที่และเวลาจึงเป็น
โจทย์ที่ส าคัญที่จะท าให้เกษตรกรรุ่นใหม่ของไทยก้าวไปสู่สากล และก้าวพ้นเส้นความยากจนได้ ซึ่งการสร้าง
ความรู้และการท างานร่วมกันระหว่างหน่วยงานผู้ผลิตข้อมูล ภาคเอกชน และชุมชน เพ่ือทราบโจทย์ปัญหาเชิง
พ้ืนที่ ข้อมูลฐานที่จ าเป็น กระบวนการเข้าถึงข้อมูล เครือข่ายเรียนรู้ร่วมกัน และเครือข่ายความร่วมมือในการ
ท างาน เป็นสิ่งที่ส าคัญในการแก้ปัญหาดังกล่าวให้บรรลุผลส าเร็จได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การใช้ ICT ในการสร้างเข้าถึงข้อมูลด้านการเกษตรมีรูปแบบต่าง ๆ ได้แก่  
1. การใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่เป็นเคร่ืองมือพ้ืนฐานในการสื่อสาร แลกเปลี่ยนความรู้และข่าวสารที่

เป็นประโยชน์ เพ่ือสนับสนุนการด าเนินธุรกิจของเกษตรกร โดยรัฐสนับสนุนค่าใช้จ่ายบางส่วน เช่น ค่า air 
time เร่งพัฒนาเนื้อหาความรู้ในรูปแบบดิจิทัล และ application software บนโทรศัพท์เคลื่อนที่ให้
หลากหลายครอบคลุมทุกภาคส่วนของงานด้านการเกษตร  

2. การสร้างชุมชนออนไลน์เป็นเวทีแลกเปลี่ยนความคิด ประสบการณ์ ภูมิปัญญา องค์ความรู้ทาง
การเกษตรและเป็นการสร้างการมีส่วนร่วมของบุคคลในชุมชนในการร่วมแก้ไขปัญหา เพ่ือให้การพัฒนา
เศรษฐกิจการเกษตรของชุมชนเป็นไปอย่างยั่งยืน  

3. การสร้างระบบสารสนเทศ ระบบบันทึกเร่ืองราว (Story) การผลิตที่บ่งถึงความเป็นอัตลักษณ์
เฉพาะของท้องถิ่น วัฒนธรรมและภูมิปัญญา ผสมกับข้อมูลเชิงวิทยาศาสตร์ด้านโภชนาการและความปลอดภัย 
การมีช่องทางการสื่อสารผ่านเว็บจากผู้ผลิตสื่อสารถึงผู้บริโภคท าให้ช่องว่างของความต้องการทั้งสองฝ่าย
ใกล้ชิดมากขึ้น 

4. การสนับสนุนการใช้ ICT ในการบริหารจัดการความรู้และการส่งผ่านความรู้ที่เป็นลักษณะ 
knowledge based on demand ทางการเกษตรบนอุปกรณ์ ICT ที่มีอยู่อย่างแพร่หลายโดยไร้ข้อจ ากัด 

5. การให้มีเทคโนโลยี ICT ที่ช่วยเกษตรกรในการเข้าถึงข้อมูลที่ถูกต้อง ตรงประเด็นและรวดเร็ว 
6. การใช้ ICT ในการสร้างกระบวนการเรียนรู้แก่เกษตรกรในปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ให้เกิด

ความเข้าใจอย่างถ่องแท้ เพ่ือให้เกษตรกรด าเนินชีวิตโดยใช้หลักพอประมาณ มีเหตุมีผล มีภูมิคุ้มกัน และพ่ึงพา
ตนเอง 
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2. แนวคิดเกี่ยวกับการวางแผนการผลิตและการวางแผนการตลาด 
การวางแผนการผลิต 
ปัจจุบันคนไทยท าการเกษตรเชิงเดี่ยว ซึ่งเลือกปลูกพืชอย่างใดอย่างหนึ่ง ไม่ครบวงจร แล้วเอาผลผลิต

ไปขายให้กับพ่อค้าคนกลาง และผลผลิตผลิตออกมาพร้อม ๆ กัน ท าให้ผลิตผลิตล้นตลาด ราคาผลผลิตจึง
ตกต่ า และมีการใช้สารเคมี ซึ่งท าให้ผลผลิตมีต้นทุนสูง เกษตรกรจึงขาดทุน เกษตรกรไม่พบกับความยั่งยืน  
ขาดความมั่นคง มีสภาพหนี้สินทั้งกับแหล่งสถาบันการเงินในระบบและนอกระบบ จึงเป็นปัญหาที่ควรแก้ไข
ด้วยการส่งเสริมความรู้ในเร่ืองหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและการจัดการท าการเกษตรตามแนวเกษตร
ทฤษฎีใหม่ การวางแผนการท าการเกษตรจึงเป็นสิ่งส าคัญในเป็นอย่างยิ่งไม่ว่าจะเป็นการเกษตรทางด้านพืช
หรือด้านสัตว์ 

ในการวางแผนการเกษตรต้องยึดเป้าหมายในการจ าหน่ายเป็นหลัก ในปัจจุบันการประสานงานยังไม่ดี
เท่าที่ควร ในด้านการค้ามักจะเน้นหนักการขายสินค้าขั้นปลายไม่ให้ความเอาใจใส่เท่าที่ควร การตลาดระดับไร่
นาถึงตัวเกษตรกรโดยตรง การตลาดขั้นต้น คือ ระหว่างเกษตรกรถึงผู้รับซื้อผลิตผลการเกษตรขั้นแรกยังไม่มี
หน่วยงานใดดูแลโดยตรง เป็นผลให้อัตราส่วนที่เกษตรกรได้รับส าหรับผลิตผลยังอยู่ในระดับต่ า จึงควรปรับปรุง
วิธีการส่งเสริมในด้านวิชาการทางเกษตรและเผยแพร่ไปสู่เกษตรกรให้ได้ผลยิ่งขึ้น โดยวิธีการประสานมาตรการ
ผลิต การจ าหน่ายและการให้สินเชื่อและบริการแก่เกษตรกรเข้าด้วยกัน โดยผ่านสถาบันของเกษตรกรเองเป็น
ส่วนใหญ่ การวางแผนเพ่ือที่จะได้ท าเกษตรได้ยั่งยืนนั้นต้องครอบคลุมประเด็นดังต่อไปนี้ 

        1. วางแผนให้มีรายได้จากการเกษตรตลอดปี จะต้องวางแผนปลูกไม้ผลหลาย ๆ ชนิด เพราะไม้
ผลให้ผลผลิตออกมาไม่ตรงกัน เช่น มะขาม, ส้ม ให้ผลผลิตเดือนมกราคม-กุมภาพันธ์,  มะม่วง ให้ผลผลิตเดือน
มีนาคม-เมษายน ลิ้นจ่ีให้ผลผลิตเดือนพฤษภาคม น้อยหน่า, เงาะ, ทุเรียน ให้ผลผลิตเดือนมิถุนายน-กรกฎาคม 
ล าไยให้ผลผลิตเดือนสิงหาคม ลองกอง, ลางสาด ให้ผลผลิตเดือนกันยายน ส้มโอ ให้ผลผลิตเดือนตุลาคม ฯลฯ 
นอกจากนี้ประเทศของเรายังมีผลผลิตจากไม้ผลมากมายอีกนับหลายร้อยชนิดที่ให้ผลตลอดทั้งปี  เช่น ฝร่ัง 
มะนาว มะพร้าว พุทรา ถ้าเกษตรรู้จักการวางแผนปลูกพืชที่หลากหลาย อย่างละเล็กละน้อยจะเป็นรายได้
ตลอดปี และมีผลไม้รับประทานไม่อดอยาก ไม้ผลทุกอย่างเพียงแต่ปลูกไว้อย่างละต้นให้มีกิน แล้วจึงคิดเอาไป
ขาย เกษตรทฤษฎีใหม่ก็เป็นวิธีการท าเกษตรแบบผสมผสาน ได้แก่ การเลี้ยงสัตว์น้ าร่วมกับการปลูกพืช  หรือ
การเลี้ยงสัตว์อ่ืนร่วมกับการเลี้ยงสัตว์น้ า  ซึ่งเป็นวิธีที่เอ้ืออ านวยประโยชน์ซึ่งกันและกันเป็นการผลิตที่ใช้
เทคโนโลยีและมีประสิทธิภาพสูง แต่ช่วยลดต้นทุนการผลิตได้ในระดับหนึ่ง 

        2. วางแผนท าการเกษตรผลิตอาหารให้มีกินตลอดปีโดยไม่ต้องซื้อตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง เช่น จะต้องปลูกข้าว มีบ่อเลี้ยงปลา กุ้ง หอย กบ ปลูกพืชผักสวนครัวที่มีความจ าเป็น เลี้ยงเป็ด ไก่ 
ห่าน ฯลฯ ทุกอย่างจะเป็นอาหารสด ๆ ซึ่งมีคุณค่ามากกว่าอาหารที่ปนเปื้อนด้วยสารเคมี  

        3. วางแผนลดต้นทุนที่ไม่จ าเป็นในการเกษตรทุกชนิด เช่น สารเคมี ปุ๋ยเคมี ยาฆ่าแมลง             
แล้วหันมาใช้ทรัพยากรที่มีในท้องถิ่นผลิตปุ๋ยหมักชีวภาพ การผลิตสารสกัดสมุนไพรก าจัดแมลงศัตรูพืช จากพืช
ที่มีในท้องถิ่น เลิกการใช้สารเคมี ปุ๋ยเคมี สารฆ่าหญ้าทุกชนิด ที่เป็นสาเหตุให้เกิดโรคภัยไข้เจ็บ ต้นทุนการผลิต
ที่เพ่ิมข้ึนและโรคระบาดที่เพ่ิมมากขึ้น รวมถึงปัญหาสุขภาพของเกษตรกรที่อ่อนแอลง  
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        4.  วางแผนการใช้ทรัพยากรอย่างชาญฉลาด เห็นคุณค่าของมูลสัตว์ ฟางข้าว ใบไม้ ซังข้าวโพด 
แกลบ หญ้าสด-หญ้าแห้ง เศษพืชผักจากตลาดสด เศษขยะ-เศษอาหาร ผลไม้ที่มีในท้องถิ่น ฯลฯ วัสดุที่ไม่ควร
มองข้ามอย่างยิ่ง เพราะเมื่อน ามาหมักด้วยจุลินทรีย์อีเอ็มแล้ว จะช่วยปรับปรุงบ ารุงดิน ซึ่งเกษตรกรต้องน าเอา
เศษวัสดุทุกชนิดที่มีในท้องถิ่น น ามาใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างสูงสุดในการที่จะท าให้เกิดประโยชน์ต่อการ
ประกอบอาชีพ จะช่วยให้เกิดการท าการเกษตรอย่างยั่งยืนได้และพ่ึงพาตนเองได้ตลอดไป 

ควรมีการวางแผนการผลิตหลาย ๆ อย่างในพ้ืนที่เดียวกัน ให้เกิดการผสมผสาน เกื้อกูล น าเอา
วัสดุเหลือใช้จากการเกษตรมาใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างสูงสุด หลีกเลี่ยงการปลูกพืชเชิงเดี่ยว หรือปลูกพืชชนิด
ใดชนิดหนึ่งเพียงอย่างเดียว เพราะมีรายได้ปีละหนึ่งคร้ัง ผลผลิตออกมาพร้อม ๆ กันจึงถูกกดราคา เกษตรกร
จ าเป็นต้องขายเพ่ือแลกเป็นเงินไปเลือกซื้ออาหารในการด ารงชีพ ดังนั้นเพ่ือชะลอราคาผลผลิตตกต่ าเพ่ือให้มี
อาหารกิน ต้องวางแผนท านาให้มีข้าวกิน มีปลา  เป็ด-ไก่ ไว้เป็นอาหาร มีพืชผักสวนครัวหลากหลายชนิดเพ่ือ
หลีกเลี่ยงไปจ่ายตลาด และมีไม้ผลหลากหลายชนิดเอาไว้บริโภค และไว้จ าหน่ายให้เกิดรายได้ตลอดทั้งปี มีวัว
ควายเอาไว้กินฟางกินหญ้าในสวน และใช้แรงงาน จะได้ใช้มูลสัตว์น าไปท าปุ๋ยหมักเพ่ือน ามาปรับปรุงบ ารุงดิน  
และกาซชีวภาพเป็นพลังงานทดแทนอีกแนวทางหนึ่งในการลดค่าใช้จ่าย 

 
การวางแผนการตลาด 
การตลาดเป็นปัจจัยที่ส าคัญที่สุดอย่างหนึ่งของการผลิตทางเกษตรและการตลาดเกษตรในเมืองไทย

เป็นเร่ืองที่สลับซับซ้อนมาก ล าพังเกษตรกรฝ่ายเดียวจะไม่สามารถแก้ปัญหาเร่ืองตลาดได้เลย แต่จะต้องอาศัย
ความร่วมมือจากหลาย ๆ ฝ่าย เช่น ผู้ผลิต ผู้บริโภค พ่อค้าคนกลาง องค์การธุรกิจ กฎหมายข้อบังคับ ส่วน
ราชการต่าง ๆ รัฐบาล และต่างประเทศ 

การพัฒนาเกษตรในเมืองไทยยังไม่เจริญรุดหน้าเท่าที่ควร ก็เพราะปัญหาเร่ืองตลาด เข้ามาเกี่ยวข้อง 
แม้ว่ารัฐจะมีนโยบายในการพัฒนาการเกษตรอย่างจริงจัง หรือมีแผนจะยกระดับ ความรู้ เพ่ิมเทคโนโลยีให้แก่
เกษตรกรมากสักเท่าใดก็ตาม แต่ถ้ารัฐยังไม่ปรับปรุงเร่ืองการตลาด (ราคาและแรงจูงใจ) ให้ดีขึ้น ก็เป็นการยาก
ที่เกษตรกรจะยอมรับวิทยาการแผนใหม่ทางการเกษตร  

ในการประกอบอาชีพเกษตรกรรม จะมีผลิตผลออกสู่ตลาด 2 แบบ คือผลิตผลที่เน่าเสียง่าย เช่น ผัก 
ผลไม้ เนื้อ นมไข่ สิ่งเหล่านี้เป็นผลิตผลที่ให้ผลประโยชน์โดยตรง ดังนั้นเมื่อผลิตเสร็จแล้วจะต้องส่งไปสู่ตลาด
ทันที ผลิตผลอีกแบบหนึ่งเป็นวัตถุดิบที่จะน าไปแปรรูป เปลี่ยนสภาพเป็นเคร่ืองอุปโภคบริโภคอย่างใดอย่าง
หนึ่งเช่น ข้าวแปรรูปเป็นข้าวสาร มันส าปะหลังแปรรูป เป็นแป้งมัน อ้อยแปรรูปเป็นน้ าตาลเหล่านี้เป็นต้น 

วิธีการก าหนดราคาสินค้าอย่างหนึ่งอย่างใดในท้องตลาดนั้นมีอยู่หลายทาง แค่สรุปแล้วการก าหนด
ราคาสินค้าขึ้นอยู่กับปัจจัย 2 อย่าง คือ อุปสงค์ (Demand) และอุปทาน (Supply) อุปสงค์ คือความต้องการ
ในสินค่านั้น ๆ จึงอาจเรียกว่าการเสนออุปทาน หมายถึงปริมาณในการผลิตสินค้านั้น ๆ จึงอาจเรียกว่าการ
สนอง ราคาของผลิตผลทางการเกษตรย่อมขึ้นอยู่กับจ านวนความหนาแน่นของผู้ผลิต คือถ้าปริมาณผลิตผลมี
น้อยความต้องการมีมาก ราคาก็ย่อมจะสูง แต่เมื่อไรผลิตผลมีมาก ความต้องการมีน้อยราคาก็จะตกต่ า 
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เนื่องจากว่าปัญหาเร่ืองตลาดเป็นปัญหาระดับชาติ ที่แก้ไขได้ยาก แค่ในส่วนของเกษตรกรผู้ผลิตแล้ว
เกษตรกรเองสามารถจะปรับปรุงการตลาดของคนเองได้โดยวิธีต่างๆ หลายวิธี คือ 

1. ก าหนดการปลูกพืช หรือเลือกจังหวะการผลิตให้เหมาะกับความต้องการของตลาด เช่นเพาะเห็ด
และผลิตมะนาวออกมาขายในหน้าที่ตลาดไม่มีเห็ด และมะนาวเป็นต้น 

2. เลือกท าเลที่ดี เช่น มีดินดี น้ าดี จะท าให้พืชพรรณ เติบโตเร็ว ต้นทุนในการผลิตต่ า ก็ย่อมจะขายได้
มาก 

3. ใช้พืชและสัตว์พันธ์ุดี ควบคู่กับการบ ารุงรักษาดี เพราะพืชพันธ์ุดี สัตว์พันธ์ุดี ย่อมจะเติบโตเร็วและ
ให้ผลผลิตสูง นอกจากนัน้ก็ควรเลือกใช้ปัจจัยการผลิตที่มีราคาต่ าแต่คุณภาพดี 

4. วางแผนให้ถูกหลัก เหมาะต่อการใช้เคร่ืองมือ เคร่ืองทุ่นแรงและต้องจัดการให้มีการใช้แรงงานอย่าง
มีประสิทธิภาพ 

5. พยายามผลิตของแปลก ๆ ใหม่ ๆ ออกสู่ตลาด เช่น การผลิตกะหล่ าปม และมะพร้าวต้นเตี้ยลูกดก
กองดินออกสูต่ลาด ในขณะที่ตลาดก าลังตื่นเต้นสนใจอยู่ 

6. ติดต่อหาตลาดก่อนผลิตหรือโฆษณาสินค้าให้คนรู้จักอย่างแพร่หลาย เช่นการพิมพ์เอกสารแจกจ่าย
ตามชุมชนต่าง ๆ 

7. ท าการแปรรูปหรือถนอมผลิตภัณฑ์ไว้คอยจังหวะที่จะขายได้ราคาสูง ๆ 
8. จัดบริการการขายแบบต่าง ๆ ขึ้นเอง เช่น จัดส่งผลิตภัณฑ์ไปขายถึงบานผู้ซื้อ (ไข่ นม ผัก ฯลฯ) จัด

ขายตามริมทางหรือจุดเด่น ๆ (เช่น แตงโม มะเขือเทศ ข้าว โพดหวาน) และขายในตลาดนัดในท้องถิ่น เช่น
ตลาดนัดวันอาทิตย์ ตลาดนัดสนามหลวง เป็นตน 

9. จัดตั้งเป็นกลุ่มเกษตร เช่น กลุ่มขายยาง กลุ่มปรับปรุงคุณภาพยางแผ่น เป็นต้น 
10. จัดตั้งหรือรวมตัวกันเป็นสหกรณ์ให้มากขึ้น เช่น การจัดตั้งสหกรณ์ผู้เลี้ยงสุกร สหกรณ์ผู้เลี้ยงโค

นม สหกรณ์ผู้ผลิตยาง สหกรณ์ชาวนา เป็นต้น 
 
3. หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับเว็บแอปพลิเคชัน 

     โปรแกรมประยุกต์ที่เข้าถึงด้วยโปรแกรมค้นดูเว็บผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างอินเทอร์เน็ตหรือ
อินทราเน็ต เว็บแอปพลิเคชันเป็นที่นิยมมากเนื่องจากความสามารถในการอัปเดทและดูแลโดยไม่ต้องแจกจ่าย 
และติดตั้งซอฟต์แวร์บนเคร่ืองผู้ใช้ ตัวอย่างเว็บแอปพลิเคชัน ได้แก่ เว็บเมล์ การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การ
ประมูลออนไลน์ กระดานสนทนา บล็อก วิกิ เป็นต้น กล่าวโดยง่ายว่าเว็บแอปพลิเคชันเป็นการย้ายแอปพลิเค
ชันไปไว้บนระบบเครือข่าย ซึ่งจะได้ประโยชน์จากระบบเครือข่ายอย่างมาก เพราะระบบเครือข่ายทุกวันนี้จะ
รวมถึงระบบเครือข่าย เพราะระบบเครือข่ายทุกวันนี้จะรวมถึงระบบเครือข่ายภายในที่เรียกว่า  ระบบแลน 
(LAN) ทั้งที่มีสายและไร้สาย และรวมไปถึงระบบอินเทอร์เน็ตภายนอกท่ีครอบคลุมไปทั่ว  

เว็บแอปพลิเคชันจึงโปรแกรมประเภทหนึ่งที่ถูกสร้างขึ้นเพ่ือใช้งานบนมือถือหรือแท็บเล็ต สามารถใช้
งานบนระบบปฏิบัติการ Android และ iOS การติดตั้งโปรแกรม โดยทั่วไปท าได้โดยโหลดผ่านอินเทอร์เน็ต
หรือติดตั้งผ่านแผ่นซีดี แต่ส าหรับการติดตั้งแอปพลิเคชันนั้นสามารถท าได้ง่ายกว่า โดยสามารถดาวน์โหลดและ
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ติดตั้งแอปพลิเคชันผ่านทาง App store ส าหรับผู้ที่ใช้งานในระบบ iOS ส่วนผู้ใช้งานมือถือหรือแท็บเล็ตที่ใช้
ระบบปฏิบัติการ Android สามารถดาวน์โหลดและติดตั้งแอปพลิเคชันผ่านทาง Google Play Store อุปกรณ์
ต่างๆ ที่ใช้ในมือถือหรือแท็บเล็ตนั้นมีความสามารถในการใช้งานที่ต่ ากว่าอุปกรณ์ต่างๆ ที่ใช้บนคอมพิวเตอร์ 
เนื่องจากแอปพลิเคชันถูกจ ากัดด้วยขนาดและการประหยัดพลังงาน  หากใช้โปรแกรมที่มีความซับซ้อนหรือใช้
ทรัพยากรสูงอย่างคอมพิวเตอร์แล้ว อาจจะท าให้มือถือหรือแท็บเล็ตค้าง หรือไม่สามารถท างานได้ หากท างาน
ได้ก็จะช้ามากหรือใช้แบตเตอร่ีมากเกินไป  

เว็บแอปพลิเคชันคือการพัฒนาระบบงานบนเว็บ ซึ่งมีข้อดีคือ ข้อมูลต่าง ๆ ในระบบมีการไหลเวียนใน
แบบ Online ทั้งแบบ (ภายในวงLAN) และ Global (ออกไปยังเครือข่ายอินเตอร์เน็ต) ท าให้เหมาะส าหรับงาน
ที่ต้องการข้อมูลแบบ Real-time ระบบมีประสิทธิภาพ แต่ใช้งานง่าย เหมือนกับท่านท าก าลังท่องเว็บ 
ระบบงานที่พัฒนาขึ้นมาจะตรงกับความต้องการกับหน่วยงานหรือห้างร้านมากที่สุด ไม่เหมือนกับโปรแกรม
ส าเร็จรูปทั่วไป ที่มักจะจัดท าระบบในแบบกว้าง ๆ ซึ่งมักจะไม่ตรงกับความต้องการที่แท้จริง ระบบสามารถ
โต้ตอบกับลูกค้า หรือผู้ใช้บริการแบบ Real Time ท าให้เกิดความประทับใจ เคร่ืองที่ใช้งานไม่จ าเป็นต้องติดตั้ง
โปรแกรมใด ๆ เพ่ิมเติมทั้งสิ้น 

ตัวอย่างระบบงานที่เหมาะกับเว็บแอปพลิเคชัน เช่น ระบบการจองสินค้าหรือบริการต่าง ๆ เช่น การ
จองที่พัก การจองโปรแกรมทัวร์ การจองแผ่น CD-DVD ฯลฯ ระบบงานบุคลากร ระบบงานแผนการตลาด 
ระบบการสั่งซื้อแบบพิเศษ ระบบงานในโรงเรียน เช่น ระบบงานวัดและประเมินผล ระบบงานปกครอง 
ระบบงานห้องสมุด ระบบการลงทะเบียน เช็คเกรด ฯลฯ ระบบงานอ่ืน ๆ ที่ ต้องการน าข้อมูลมา Online  
ค่าใช้จ่ายในการท าเว็บแอปพลิเคชัน ปกติจะใช้วิธีการค านวณจากขอบเขตของระบบงาน และปริมาณของ
ข้อมูลที่ไหลเวียนในระบบ รวมถึงปัจจัยด้านอ่ืน ๆ ซึ่งทางเว็บ โปรแกรมเมอร์จะค านวณราคาออกเป็นงาน ๆ 
ไป ซึ่งส่วนใหญ่จะมีค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ต่อไปนี้รวมกัน ค่าจัดท าระบบงาน ค่าชื่อโดเมน และ Web Hosting (ใน
กรณีจะน าระบบออกทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ต) ค่าบริการหลังการขาย ค่า Hardware และอุปกรณ์ด้าน
เครือข่ายเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ 

 
4. แนวคิดเกี่ยวกับ Smart farmer 
แนวคิด Smart farmer เป็นวัตถุประสงค์ของยุทธศาสตร์ที่  1 จาก 4 ประเด็นยุทธศาสตร์ของ

แผนพัฒนาการเกษตร ที่ก าหนดไว้ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  11 และถูกก าหนด
ต่อเนื่องมาในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  12 ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแนวคิดนี้
เน้นการพัฒนาเกษตรกรให้มีความสามารถในการพ่ึงพาตนเองได้ มีภูมิคุ้มกันพร้อมรับความเสี่ยงในมิติของการ
ผลิตและการตลาด รวมทั้งมีความสามารถในการผลิตและการตลาดในระดับที่พร้อมก้าวสู่การเป็นผู้จัดการ
ฟาร์มมืออาชีพที่ท าการเกษตรได้จนประสบความส าเร็จ เกษตรกรรมในประเทศไทยยังประสบปัญหาหลาย
ด้าน โดยเฉพาะในมิติของผลิตภาพ (Productivity) ยังอยู่ในเกณฑ์ที่ไม่สูงและรายได้เกษตรกรมีอัตราเฉลี่ยต่ า 
เนื่องจากเกษตรกรไม่มีความรู้เพียงพอ ขาดข้อมูลเชิงลึกด้านการตลาดสาหรับวางแผนการผลิต รวมทั้งความรู้
ในการผลิตสินค้าเกษตรคุณภาพสูงที่มีความปลอดภัยต่อผู้บริโภคและเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ประเด็นปัญหา
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ดังกล่าวสะท้อนว่าอาชีพเกษตรกรยังขาดการพัฒนาอย่างยั่งยืน โดยเฉพาะการสร้างความเข้มแข็งให้สามารถ
พ่ึงตนเองได้ในระยะยาว ซึ่งจะท าให้ภาครัฐไม่จ าเป็นต้องก าหนดนโยบายเพ่ือแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าและโอบ
อุ้มเกษตรกร แนวคิด Smart Farmer จึงเป็นกลไกส าคัญในการตอบโจทย์การพัฒนาดังกล่าว 

ในมุมมองของศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติซึ่งได้น าเสนอ Smart Farm 
Flagship ในภาคการเกษตร แนวคิดหลักของ Smart Farm คือการใช้ เทคโนโลยี อิเล็กทรอนิกส์และ
คอมพิวเตอร์ รวมถึงเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการพัฒนาทั้งห่วงโซ่อุปทาน สินค้าเกษตรเพื่อยกระดับผลิตภาพ 
มาตรฐานสินค้า และลดต้นทุน โดยการพัฒนาเกษตรกรรมใน 4 ด้าน ได้แก่ 1) ลดต้นทุน 2) เพ่ิมคุณภาพการ
ผลิตและมาตรฐานสินค้า 3) ลดความเสี่ยงจากศัตรูพืชและภัยธรรมชาติ และ 4) การจัดการและส่งผ่านความรู้ 
ส่วนแนวคิด Smart Farmer ในมุมมองของกระทรวงเกษตรฯ หมายถึงเกษตรกรที่มีความรู้อย่างถ่องแท้
เกี่ยวกับการประกอบอาชีพเกษตรกรรมสามารถวางแผนโดยรู้ถึงอุปสงค์ตลาดและเตรียมการผลิตให้สอดคล้อง 
รวมทั้งมีความสามารถในเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตและในการแก้ปัญหาได้รวดเร็ว โดยการวิเคราะห์ข้อมูลรอบ
ด้านเป็นองค์ประกอบในการตัดสินใจที่ตั้งอยู่บนหลักการและเหตุผล ตลอดจนรู้จักประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใน
การเกษตร ในการด าเนินการเพ่ือการพัฒนาเกษตรกรให้เป็น Smart Farmer คณะกรรมการขับเคลื่อน
นโยบาย Smart Farmer และ Smart Office ของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ ได้ด าเนินการดังต่อไปนี้ 

1. ก าหนดคุณสมบัติและตัวบ่งชี้ของ smart farmer โดยการคัดกรอง จัดชั้นและการคัดเลือก smart 
farmer เพ่ือจ าแนกเกษตรกรออกเป็น 3 กลุ่มหลัก ประกอบด้วย 1) smart farmer ต้นแบบ 2) existing 
smart farmer และ 3) developing smart farmer 

2. การถอดบทเรียนจาก smart farmer ต้นแบบเพ่ือเป็นองค์ความรู้และเป็นต้นแบบที่เหมาะสม
ให้กับเกษตรกรรายอ่ืน ๆ รวมทั้งเจ้าหน้าที่ และบุคคลทั่วไปที่มีคามสนใจ โดยน าเสนอเป็นสื่อในรูปแบบต่าง ๆ 

3. การก าหนดโครงการและกิจกรรมในการพัฒนาเกษตรกรให้เป็น smart farmer ที่มีคุณสมบัติ
ตามท่ีก าหนด 

4. การต่อยอดในการพัฒนาการประกอบอาชีพการเกษตรตลอดห่วงโซ่คุณค่าของสินค้าเกษตรนั้น ๆ 
ให้กับเกษตรกร 

5. การติดตามและประเมินผลการพัฒนาเกษตรกรตามแนวนโยบาย smart farmer 
คุณสมบัติของ Smart Farmer 

กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ได้ก าหนดคุณสมบัติของ smart farmer ไว้ ดังนี้ 
1. มีความรู้ในเร่ืองที่ท าอยู่ 
2. มีข้อมูลประกอบการตัดสินใจ 
3. มีความตระหนักถึงคุณภาพสินค้าและความปลอดภัยของผู้บริโภค 
4. มีความรับผิดชอบต่อสิ่งแวดล้อมและสังคม 
5. มีความภูมิใจในความเป็นเกษตรกร 
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5. หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับทักษะการใช้ ICT 
ทักษะ (skill) คือ สิ่งที่องค์กรต้องการให้ “ท า” เช่น ทักษะด้าน ICT ทักษะด้านเทคโนโลยี การบริหาร

สมัยใหม่ ทักษะที่เกิดได้นั้นมาจากพ้ืนฐานทางความรู้  เป็นสิ่งที่ต้องผ่านการเรียนรู้และฝึกฝนเป็นประจ าจนเกิด
เป็นความช านาญในการใช้งานและสามารถปฏิบัติได้อย่างแคล่วคล่องว่องไว ความรู้ความสามารถพ้ืนฐานด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารประกอบไปด้วยทักษะความช านาญที่ส าคัญ 3 ด้าน ดังนี้  

1. ความช านาญด้านการรู้คิด ได้แก่ ทักษะพ้ืนฐานที่ใช้อยู่ในชีวิตประจ าวัน ได้แก่ ทักษะ ในการอ่าน 
การค านวณ การคิดวิเคราะห์ และการแก้ปัญหา  

2. ความช านาญด้านเทคนิค หมายถึง องค์ประกอบพ้ืนฐานและองค์ประกอบต่างๆ เกี่ยวกับ 
เทคโนโลยีดิจิทัล รวมถึงความรู้เบื้องต้นด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ระบบเครือข่าย และระบบสื่อสารต่างๆ  

3. ความช านาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นทักษะที่บูรณาการทักษะพ้ืนฐานด้าน
การรู้คิดที่ใช้ในชีวิตประจ าวันกับทักษะทางด้านเทคนิค และสามารถน าทักษะที่บูรณาการนี้มาประยุกต์ใช้กับ
งานต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม มีประสบการณ์และมีประสิทธิภาพทั้งกับงานที่ง่ายๆ ไปจนถึงงานที่มีความ
สลับซับซ้อนมากขึ้น กล่าวคือ  

- ความช านาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นความช านาญในการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลและเทคโนโลยีการสื่อสารเพ่ือการเข้าถึงข้อมูล เป็นความช านาญในการเข้าถึงข้อมูล
สารสนเทศ และรู้ว่าจะเก็บและสืบค้นข้อมูลได้อย่างไร  

- การจัดกระท ากับข้อมูล เป็นความช านาญในการจัดการ จ าแนก และจัดกลุ่มข้อมูล  
- การวิเคราะห์และแสดงผลข้อมูล (Integrate) เป็นความช านาญในการแปลความหมาย

ข้อมูล เปรียบเทียบ วิเคราะห์ หาความสัมพันธ์ของข้อมูล สรุปและแสดงผลข้อมูลได้   
- การประเมินผลข้อมูล เป็นความช านาญในการประเมินผลคุณภาพ ประโยชน์ใช้สอย หรือ 

ประสิทธิภาพของข้อมูล  
- การสร้างข้อมูลขึ้นมาใหม่ เป็นความช านาญในการสร้างข้อมูลขึ้นใหม่ โดยอาศัยการ 

ดัดแปลง การประยุกต์ใช้ การออกแบบใหม่ การประดิษฐ์คิดค้น หรือการสร้างข้อมูลขึ้นมาใหม่  
 ไ อ เซน เบิ ร์ กและ เบอ ร์ โค วิทซ์  ( Eisenberg & Berkowitz, 1990 , cited by Chowdhury & 

Chowdhury, 2001) ได้กล่าวถึง 6 ขั้นตอนในการแสวงหาสารสนเทศ (The “Big Six” information skills) 
ที่ผู้รู้สารสนเทศจะต้องปฏิบัติให้เกิดทักษะในการค้นคว้า ได้แก่    

1. ทักษะในการก าหนดเร่ืองที่จะค้น การพิจารณาเร่ืองที่จะศึกษาค้นคว้า เพ่ือท าความเข้าใจ
ให้ชัดเจนว่าจะค้นหาสารสนเทศท่ี เกี่ยวข้องกับเร่ืองใด สารสนเทศอะไรบ้างที่ต้องการ เร่ิมต้นด้วยการท าความ
เข้าใจประเด็นส าคัญที่ต้องการจะศึกษาให้ชัดเจน ประเด็นส าคัญเหล่านั้นมีปัญหาข้อสงสัยอะไรบ้าง น าปัญหา
ข้อ สงสัยมาตั้งเป็นโจทย์ค าถามให้ครอบคลุมประเด็นส าคัญที่จะศึกษา (ใคร? ท าอะไร? ที่ไหน? เมื่อไร? 
อย่างไร? ท าไม?) คัดเลือกหัวข้อค าถามที่ประสงค์จะศึกษาค้นคว้าด้วยการพิจารณาตัวเองว่าต้องการจะค้นหา
ค าตอบในเร่ืองใด ในการพิจารณาคัดเลือกให้ใช้ค าถาม KWL คือ ฉันรู้ อะไร (What I know?)  มีอะไรอีกบ้าง
ที่ฉันควรรู้ (What I would like to know?) อะไรที่ฉันรู้แล้ว (What I have already learnt?) เมื่อพิจารณา
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เร่ืองที่จะศึกษาได้ชัดเจนดีแล้ว ขั้นตอนต่อมาคือการก าหนดสารสนเทศท่ีต้องการค้นหาและเตรียมวางแผนการ
สืบค้น  

2. ทักษะการวางแผนกลยุทธ์การสืบค้น เมื่อท าความเข้าใจเร่ืองที่ต้องการจะศึกษาค้นคว้า
ชัดเจนดีแล้ว ขั้นตอนต่อมาคือการวางแผนการสืบค้นสารสนเทศ ในขั้นตอนนี้ผู้ค้นคว้าจะต้องท าความเข้าใจ
เกี่ยวกับแหล่งสารสนเทศ ซ่ึงมีทั้งแหล่งที่เป็นเอกสาร สถาบัน หรือเป็นบุคคลผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญ และรู้จักการใช้
เคร่ืองมือสืบค้นสารสนเทศต่าง ๆ เช่น สมาร์ทโฟน อินเทอร์เน็ต ฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์  ดัชนีและ
สาระสังเขป ดังนั้นจะต้องเรียนรู้การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ วิธีการใช้ค าสั่งในการสืบค้นและค้นคืนข้อมูล 

3. ทักษะการค้นหาและเข้าถึงสารสนเทศ เมื่อก าหนดแผนการสืบค้นแล้ว ก็ถึงขั้นตอนลงมือ
ปฏิบัติการค้นหาสารสนเทศ อาจจะมีอยู่ในทรัพยากรสารสนเทศที่แตกต่างกันไป เช่น เป็นทรัพยากรตีพิมพ์ 
ได้แก่ หนังสือ วารสาร หนังสือพิมพ์ หรือเป็นทรัพยากรไม่ตีพิมพ์ เช่น วีดิโอ ซีดีรอม ฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ 
และอินเทอร์เน็ต ทรัพยากรสารสนเทศเหล่านี้มีวิธีการค้นหาและเข้าถึงแตกต่างกัน ดังนั้นจึงต้องเรียนรู้และ
ฝึกฝนการใช้โปรแกรมและเคร่ืองมือในการสืบค้นสารสนเทศที่แตกต่างกัน อีกทั้งต้องรู้ว่าจะได้สารสนเทศ
ประเภทใดจากการใช้เคร่ืองมือเหล่านั้น เช่น การค้นจากโอแพค (OPAC) ของห้องสมุด จะได้รายการ
บรรณานุกรม การค้นฐานข้อมูลออฟไลน์ในซีดีรอมหรือฐานข้อมูลออนไลน์  จะได้สาระสังเขปหรืออาจเป็น
เอกสารฉบับเต็ม (full text) การค้นจากเวิลด์ไวด์เว็บ (www) ในอินเทอร์เน็ต จะได้ข่ายสาร บทความที่
ทันสมัย เป็นต้น แหล่งสารสนเทศที่กล่าวมานี้มีวิธีการเข้าถึงอยู่อย่างหลากหลายได้โดยสะดวกและรวดเร็ว 

4. ทักษะการใช้สารสนเทศ สารสนเทศที่ค้นหาได้อาจมีรูปแบบและวิธีการน าเสนอที่แตกต่าง
กัน เช่น อาจเป็นข้อความ ตัวเลข หรือตาราง สารสนเทศบางอย่างอาจเป็นภาพวาด ภาพถ่าย เสียง วีดิโอ 
ดังนั้นจะต้องเรียนรู้ว่าจะใช้สารสนเทศนั้นอย่างไร รวมทั้งฝึกฝนการใช้ทรัพยากรสารสนเทศที่มีลักษณะพิเศษ
เฉพาะให้เกิดทักษะความช านาญ เช่น แผนที่ ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ สื่อมัลติมีเดีย เป็นต้น 

5. ทักษะการสังเคราะห์สารสนเทศ การสังเคราะห์สารสนเทศ หมายถึง การจัดกลุ่มและสร้าง
ความสัมพันธ์ของสารสนเทศ การกลั่นกรองและย่อความสารสนเทศในแต่ละเรืองหรือแต่ละแนวคิดที่ผ่านการ
วิเคราะห์แล้วจากหนึ่งหรือมากกว่าหนึ่งแหล่ง แล้วน าเสนอใหม่ในรูปลักษณ์ที่มีการปรับเค้าโครงใหม่ทั้งหมด 
ซึ่งเค้าโครงใหม่ที่สร้างขึ้นมาต้องน าประเด็นที่มีความสัมพันธ์กันมาเชื่อมโยงกันจากเร่ืองที่กว้างไปยังเร่ืองที่
เฉพาะเจาะจง 

6.  ทักษะการประเมินสารสนเทศ สารสนเทศที่ค้นได้จากแหล่งต่าง ๆ มีทั้งที่ตรงกับความ
ต้องการและไม่ตรงกับความต้องการ ความถูกต้อง ความทันสมัย และความน่าเชื่อถือของสารสนเทศมีความ
แตกต่างกัน จึงต้องประเมินเพ่ือคัดเลือกสารสนเทศที่มีคุณค่าและน าไปใช้งานได้อย่างแท้จริง  ดังนั้นจึงต้อง
ฝึกฝนให้สามารถพิจารณาเลือกสารสนเทศท่ีดีมีคุณค่าและน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม  
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6. ทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับการประเมินภาคปฏิบัติ  
ความหมายของการประเมินภาคปฏิบัติ  
การประเมินภาคปฏิบัติ (Performance Assessment) เป็นวิธีการที่ได้รับความนิยมมากข้ึน เนื่องจาก 

เป็นรูปแบบที่เหมาะสมที่จะน าไปใช้ในการประเมินความคิดระดับสูง และใช้ในการตรวจสอบความรู้ ความคิด 
รวบยอด และทักษะจ าเป็นของผู้เรียนที่จะใช้ท าให้ประสบความส าเร็จในศตวรรษที่ 21 ได้เป็นอย่างดี มี
นักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของการประเมินภาคปฏิบัติไว้ดังนี้  

มัชเชล (Marshall, 1971) ให้ความหมายของการวัดภาคปฏิบัติ  หมายถึง การวัดที่เกี่ยวกับการ 
เคลื่อนไหว หรือการตอบสนองที่เป็นการกระท าของผู้ถูกสอบ โดยปกติแล้วการทดสอบจะเกิดขึ้นได้ต้อง 
จัดการให้ผู้ถูกสอบอยู่ในสถานการณ์ที่เป็นจริงหรือคล้ายของจริงให้มากที่สุด แต่ไม่ใช่การทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
แบบเขียนตอบ (paper and pencil)  

Wiggins (2006) ให้ความหมายการประเมินภาคปฏิบัติว่า เป็นการปฏิบัติงานด้วยความรู้ ในบริบทที่มี
สภาพที่เป็นจริงเช่นเดียวกับการปฏิบัติของผู้ใหญ่ ขณะที่หน่วยงานการวิจัยทางการศึกษาของสหรัฐอเมริกา 
(Office Of Educational Research and Improvement Of the U.S. Department Of Education, 1993) 
ได้ให้ความหมายไว้ว่า “การประเมินภาคปฏิบัติเป็นรูปแบบของการทดสอบที่ก าหนดให้ผู้เรียนปฏิบัติงาน
มากกว่ารูปแบบที่ให้เลือกค าตอบจากรายการที่จัดเตรียมให้แบบส าเร็จรูป เช่น ให้ ผู้เรียนอธิบายเร่ืองราวทาง
ประวัติศาสตร์ สร้างสมมุติฐาน ให้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การแปลเป็น ภาษาต่างประเทศ การด าเนินการ
วิจัยตามหัวข้อที่ก าหนด ฯลฯ”  

ไพศาล หวังพานิช (2526) ให้ความหมายไว้ว่า การวัดผลภาคปฏิบัติคือ ความสามารถในการปฏิบัติ
เป็นการวัดที่ให้ผู้เรียนได้แสดงพฤติกรรมด้วยการกระท า โดยถือว่าการปฏิบัติเป็นความสามารถในการ 
ผสมผสานหลักการ วิธีการต่าง ๆ ที่ได้รับการฝึกฝนมาให้ปรากฏออกมาเป็นทักษะของผู้เรียน  

อุทุมพร จามรมาน (2529) ให้ความหมายของการวัดภาคปฏิบัติว่า เป็นการมุ่งวัดทักษะ ซึ่งอาจใช้ 
การเขียนตอบ การสัมภาษณ์ หรือการสังเกตกระบวนการปฏิบัติและผลงานที่ได้ โดยครอบคลุมตั้งแต่การพูด 
การท างาน และการทดสอบในห้องปฏิบัติงาน  

ส. วาสนา ประวาลพฤกษ์ (2535) ให้ความหมายของการประเมินผลการปฏิบัติในแง่ของการวัดผล 
สัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง การให้ผู้สอบท างานในกลุ่มตัวอย่างของงานที่จ าเป็นในงานหนึ่ง โดยจะก าหนด 
ลักษณะของงานหรือเคร่ืองมือหรือผลผลิตที่จะวัด ซึ่งจะวัดในรูปของทักษะในการด าเนินงานหรือการสร้างงาน 
การประเมินผลการเรียนด้านปฏิบัติ  

สุ วิมล ว่องวานิช (2546) ให้ความหมายของการประเมินภาคปฏิบัติ ว่า  เป็นการประเมินที่ ใช้  
สถานการณ์ เพ่ือทดสอบภาคปฏิบัติงานของบุคคล ซึ่งเป็นการวัดพฤติกรรมการปฏิบัติงานทีละคน หรือการ
ท างานกลุ่มมีกระบวนการท างานตามขั้นตอน โดยมีจุดมุ่งหมายสุดท้ายคือผลงาน โดยท าการประเมิน 2
ประการ คือ กระบวนการปฏิบัติงาน (Process) และการวัดคุณภาพของงานที่ได้จากการปฏิบัติ (Product)  

เอกรินทร์ สี่มหาศาล และสุปรารถนา ยุกตะนันท์ (2546) กล่าวว่า การประเมินการปฏิบัติ เป็น 
วิธีการประเมินที่ผู้สอนมอบหมายงานหรือกิจกรรมให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ เพ่ือรวบรวม และวิเคราะห์ข้อมูลว่า 
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ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด ในการประเมินการปฏิบัติ ผู้สอนต้องเตรียมสิ่งส าคัญ 2 ประการ คือ 
ภาระงานหรือกิจกรรมที่จะให้ผู้เรียนปฏิบัติ (Tasks) และเกณฑ์การให้คะแนน (Rubric)  

สมนึก ภัททิยธนี (2555) ให้ความหมายของการประเมินผลงานภาคปฏิบัติ หมายถึง การวัดผลงานที่
ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติที่สามารถวัดได้ทั้งกระบวนการและสภาพตามธรรมชาติ  หรือสภาพที่ก าหนดขึ้น 
(สถานการณ์จ าลอง) และกล่าวได้ว่า เป็นการวัดทักษะที่แบบทดสอบชนิดเขียนตอบไม่สามารถวัดได้  

จากความหมายของการประเมินภาคปฏิบัติที่กล่าวมาข้างต้น พอจะสรุปได้ว่า การประเมินภาคปฏิบัติ 
(Performance Assessment) หมายถึง การวัดคุณภาพของผู้เรียนผ่านการประเมินคุณภาพของผลงานที่ให้  
ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ และการประเมินกระบวนการปฏิบัติงานของผู้เรียน รวมทั้งการประเมินลักษณะนิสัยของ 
ผู้เรียน ทั้งในสภาพตามธรรมชาติหรือสภาพที่ก าหนดขึ้น (สถานการณ์จ าลอง) 

 
ความส าคัญของการประเมินภาคปฏิบัติ 
1. การประเมินภาคปฏิบัติเป็นกระบวนการที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ท าให้มองเห็นทักษะและ

ความสามารถของผู้เรียน เนื่องจากมีร่องรอยหลักฐานที่ชัดเจนเกี่ยวกับผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียน ซึ่งเป็นประโยชน์
ต่อการพัฒนาผู้เรียน  

2. การประเมินภาคปฏิบัติสามารถใช้ได้กับกิจกรรมต่าง ๆ ในระดับห้องเรียน  
3. การประเมินภาคปฏิบัติเน้นทักษะและการคิดระดับสูง  
4. การประเมินภาคปฏิบัติมีการกระตุ้น จูงใจให้ผู้เรียนได้แสดงความรู้ความสามารถ ตามสภาพความ

เป็นจริง 
 
7. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  

 ไพศาล สุธีบรรเจิด และคณะ (2558) ได้ศึกษาวิจัยเร่ือง แอปพลิเคชันความรู้เร่ืองมะม่วงน้ าดอกไม้บน
สมาร์ทโฟนแอนดรอยด์ งานวิจัยนี้ท าการวิจัยเชิงส ารวจในพ้ืนที่ต าบลดงมูลเหล็ก อ าเภอเมืองเพชรบูรณ์ 
จังหวัดเพชรบูรณ์ และน าความรู้เร่ืองมะม่วงน้ าดอกไม้ในเขตพ้ืนที่ต าบลดงมูลเหล็กมารวบรวม และสรุปให้ได้
ความรู้ที่อ่านได้ง่าย จากนั้นท าการพัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือสมาร์ทโฟนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ โดย
น าความรู้ที่ได้มาแสดงในแอปพลิเคชัน เพ่ือให้เกษตรกรสามารถเข้าถึงและศึกษาเรียนรู้เร่ืองมะม่วงน้ าดอกไม้
ได้อย่างสะดวก แอปพลิเคชันความรู้เร่ืองมะม่วงน้ าดอกไม้บนโทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟนแอนดรอยด์ช่วย
อ านวยความสะดวกให้กับผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน สามารถศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการปลูกมะม่วงน้ าดอกไม้ และ 
สามารถถ่ายภาพของมะม่วงน้ าดอกไม้หรือแปลงปลูก และใส่ค าบรรยายสั้น ๆ เพ่ือเป็นการบันทึกช่วยจ า 
เกี่ยวกับมะม่วงในแปลงปลูกได้อย่างสะดวก โดยที่ไม่จ าเป็นต้องเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ทั้งนี้ได้ให้เกษตรกร 
จ านวน 6 คน ทดลองใช้แอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือ มีค่าเฉลี่ยระดับความพึงพอใจ “ดี“ จากการทดลอง
พบปัญหาการใช้แอปพลิเคชันเฉพาะการถ่ายรูปมะม่วงในพ้ืนที่โล่งแจ้ง อันเนื่องมาจากปัญหาความสว่างของ
หน้าจอไม่เพียงพอ มีผลท าให้เกษตรกรมองหน้าจอได้ไม่ชัดเจน ท าให้การถ่ายรูปท าได้ยากล าบาก ต้องใช้มือ
หรือหมวกมาบังแสงแดดในขณะถ่ายรูป 
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สินีนุช ครุฑเมือง แสนเสริม และ พลสราญ สราญรมย์ (2558) ได้ศึกษาวิจัยเร่ือง รูปแบบพฤติกรรม 
และเงื่อนไขการเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของเกษตรกร โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา 1) รูปแบบ 
พฤติกรรมและเงื่อนไขการเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของเกษตรกร และ 2) ปัญหาและอุปสรรค ของ
เกษตรกรในการเข้าใจและเข้าถึงเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยการสัมภาษณ์เกษตรกรกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 466 
คน จากเกษตรกรผู้ปลูกข้าว ข้าวโพดเลี้ยงสัตว์ มันส าปะหลัง อ้อย และปาล์มน้ ามัน ในจังหวัดก าแพงเพชร 
นครราชสีมา สุพรรณบุรี และกระบี่ ตามล าดับ และเก็บข้อมูลจากการจัดเวทีชุมชน วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ
โดยใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่ากลาง (มัธยฐาน) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพโดย
การวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า 1) เกษตรกรมีการใช้สื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศในการรับข้อมูล
ข่าวสารและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่ส าคัญ คือ วิทยุโทรทัศน์ โทรศัพท์มือถือ วิทยุกระจายเสียง และโทรศัพท์บ้าน 
ส าหรับรูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู้พบว่า แหล่งความรู้เดิมเกี่ยวกับการเกษตรของเกษตรกรส่วนใหญ่มาจาก
บรรพบุรุษ รองลงมาคือจากการศึกษาค้นคว้า ด้วยตนเองและจากการศึกษาดูงาน โดยเกษตรกรมีวิธีการศึกษา
ความรู้เพ่ิมเติมเกี่ยวกับการเกษตรจากการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองมากที่สุด ส าหรับเงื่อนไขการเรียนรู้ใน
ภาพรวมพบว่า เกษตรกรได้รับข่าวสารความรู้ด้านการเกษตรจากเจ้าหน้าที่หน่วยงานต่าง ๆ อยู่ในระดับปาน
กลาง ความเป็นประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศในประเด็นต่าง ๆ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ความเหมาะสม
ของเทคโนโลยีสารสนเทศอยู่ในระดับมาก ด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศต่อการเรียนรู้ของเกษตรกรโดยรวม
อยู่ในระดับปานกลาง ด้านความเป็นประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศต่าง ๆ ต่อการเรียนรู้ของเกษตรกร
โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ด้านความรู้ความสามารถของตนเองในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศโดยรวมใน
ระดับมาก ความพร้อมในการเรียนรู้ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศโดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง 2) ส าหรับ
ปัญหาในการเข้าใจและเข้าถึงเทคโนโลยีสารสนเทศ พบว่าทั้งเกษตรกรและเจ้าหน้าที่ระบุว่ามีปัญหาการใช้ที่
ยุ่งยาก ไม่มีอุปกรณ์ พ้ืนที่ไม่มีโครงสร้างพ้ืนฐานที่สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ อีกทั้งยังมีข้อเสนอแนะ
ส าหรับการน าผลการไปใช้ที่น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้ วิจัยอยู่ข้อหนึ่ง  คือ ด้านการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศที่เหมาะสมของเกษตรกร ควรผลิตแอปพลิเคชันที่ใช้งานง่ายมาใช้กับอาชีพการเกษตรของเกษตรกร  
 กนกวรรณ เวชกามา และคงศักดิ์ ตุ้ยสืบ (2559) ได้ศึกษาวิจัยเร่ือง การศึกษารูปแบบการบริหาร
จัดการกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด ต าบลบ้านเสด็จ อ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา
รูปแบบการบริหารจัดการกลุ่มเกษตรกร และเพ่ือพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการกลุ่มเพ่ือเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรด ผลการวิจัยจากกลุ่มตัวอย่าง 176 คน พบว่า 1) การจัดการกลุ่มของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดสามารถ
แบ่งรูปแบบการ บริหารจัดการกลุ่มโดยการเป็นกลุ่มผู้ปลูกสับปะรด กลุ่มผู้ปลูกและรับซื้อ และกลุ่มสมาชิก
สหกรณ์กลุ่มผู้ปลูกสับปะรดล าปาง 2) ศึกษารูปแบบการจัดการแบบอิสระของกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด
จากปัญหา อุปสรรค และสิ่งพึงประสงค์ โดยการถอดบทเรียนจากกลุ่มเป้าหมาย และแบบสอบถาม ในด้าน
การวางแผน ด้านการจัดองค์กร ด้านการบริหารงานบุคคล ด้านการอ านวยการ ด้านการประสานงาน ด้าน
งบประมาณ ด้านการรายงานผล และด้านการตลาด ผลลัพธ์คือรูปแบบการประสานงานกับแต่ละกลุ่มของ
เกษตรกร เป็นรูปแบบที่น ามาทดลองใช้ในกลุ่มผู้ปลูกสับปะรดในพ้ืนที่และผลจากการทดลองใช้คือ 
กลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจในระดับมากใน ด้านการบริหารจัดการพ้ืนที่ปลูกสับปะรด 
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กฤษณะ วุฒิพันธ์ชัย (2559) ได้ศึกษาวิจัยเร่ือง ต้นแบบโมบายแอปพลิเคชันแพลตฟอร์มเพ่ือ
การเกษตรยุคดิจิตอล งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างต้นแบบหน้าจอโมบายแอปพลิเคชันแฟลตฟอร์ม 
ส าหรับเกษตรกรและผู้ซื้อทุเรียน ที่เป็นแหล่งความรู้ และเพ่ิมช่องทางในการซื้อขายของเกษตรกรและผู้ซื้อ ซึ่ง
งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ มีขั้นตอนในการศึกษาวิจัย แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนหลัก ได้แก่ 1) การ
พัฒนาโมเดล (Model Development) ที่มาจากการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง (Literature 
Study) และปรึกษาผู้เชี่ยวชาญด้านการเกษตร และท าการเก็บรวบรวมความ ต้องการในการใช้ระบบ โดยการ
สัมภาษณ์เชิงลึก การจัดสนทนากลุ่มและการสังเกตการณ์ จาก ผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 3 กลุ่มในจังหวัดจันทบุรี 
คือ กลุ่ม Smart Famer กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการเกษตร และกลุ่มผู้ค้าทุเรียน เพ่ือรวบรวมความต้องการมาใช้
ในการพัฒนาหน้าจอแอปพลิเคชันส าหรับเกษตรกรชาวสาวทุเรียนและผู้ซื้อทุเรียนจากเกษตรกรชาวสวน
ทุเรียน และพัฒนาเป็นแนวทางในการสร้างโมบายแอปพลิเคชัน 2) การทดสอบโมเดล (Model Testing) โดย
เป็นการน าเอาแนวคิดในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันแพลตฟอร์มส าหรับเกษตรกรและผู้ซื้อทุเรียน ที่เป็น
แหล่งความรู้ และเพ่ิมช่องทางในการซื้อขายของเกษตรกรและผู้ซื้อ และต้นแบบหน้าจอโมบายแอปพลิเคชัน
แพลตฟอร์ม ส าหรับเกษตรกรและผู้ซื้อฯ ที่ได้จากการพัฒนาโมเดล เข้าร่วมในโครงการประกวดผลงาน
นวัตกรรมการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันภาครัฐ ชิงถ้วยพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรม
ราชกุมารี ประจ าปี 2558 (MEGA 2015) ประเภทสุดยอดความคิด เพ่ือทดสอบความเป็นไปได้ในการพัฒนาโม
บายแอปพลิเคชันส าหรับเกษตรกรและผู้ซื้อทุเรียน ที่เป็นแหล่งความรู้ และเพ่ิมช่องทางในการซื้อขายของ
เกษตรกรและผู้ซื้อ เพ่ืองานวิจัยจะได้เป็นประโยชน์แก่ผู้ที่สนใจในการพัฒนาโมบาย แอปพลิเคชันหรับ
เกษตรกรและผู้ซื้อฯ ต่อไป ทั้งนี้แนวคิดในการสร้างต้นแบบโมบายแอปพลิเคชัน ส าหรับเกษตรกรและผู้ซื้อฯ 
ได้ผ่านการพิจารณาเข้ารอบ 15 ทีมสุดท้ายโดยได้มีโอกาสเข้าสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interviews) กับ
ผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูลและแนวคิดในการปรับปรุงและพัฒนาต้นแบบโมบายแอปพลิเคชันส าหรับ
เกษตรกรและผู้ซื้อฯ ต่อไป และ 3) การปรับโมเดล (Model Adjustment) โดยน าข้อมูลจากการทดสอบ
โมเดลมาวิเคราะห์และสังเคราะห์เพ่ือพัฒนาเป็นแนวทางในการสร้างโมบายแอปพลิเคชันส าหรับเกษตรกรและ
ผู้ซื้อฯ โดยการสร้างเป็นแผนที่ความรู้ ทั้งนี้เพ่ือให้ได้มุมมองและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับแนวทางในการ
สร้างโมบายแอปพลิเคชัน ส าหรับเกษตรกรและผู้ซื้อฯ ไปปรับใช้จริงนั้น ผู้วิจัยจึงน าแผนที่ความรู้ไปอภิปราย
ผลร่วมกับผู้เชี่ยวชาญเพ่ิมเติม โดยผลการวิจัยท าให้เห็นว่ามีความเป็นไปได้ในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน
ส าหรับเกษตรกรและผู้ซื้อทุเรียนที่เป็นแหล่งความรู้ และเพ่ิมช่องทางในการซื้อขายของเกษตรกรและผู้ซื้อ ซึ่ง
ผู้วิจัยได้สร้างแผนที่ความรู้ที่จ าเป็นในการพัฒนาต้นแบบโมบายแอปพลิเคชันส าหรับเกษตรกรและผู้ซื้อฯ เพ่ือ
เป็นประโยชน์ส าหรับผู้ที่สนใจในการพัฒนาฯ และศึกษาต่อในบริบทของสินค้าเกษตรอ่ืน ผลจากการวิจัยใน
คร้ังนี้สามารถใช้เป็นแนวทางการสร้างโมบายแอปพลิเคชันแพลตฟอร์มที่เป็นแหล่ง ให้ความรู้ในด้านการเกษตร
และสนับสนุนการซื้อขายทุเรียน เพ่ือช่วยลดปัญหาภาคการเกษตรของ ประเทศไทยได้ 

นลทวรรณ มากหลาย และคณะ (2559) ได้ศึกษาวิจัยเร่ือง แนวทางการพัฒนาเกษตรกรรุ่นใหม่
จังหวัดระยอง ผลจากการศึกษาพบว่า กระบวนการพัฒนาเกษตรกรรุ่นใหม่ จากการจัดกระบวนการเรียนรู้ทั้ง 
2 ระยะ มีความเหมาะสม ทั้งด้านเนื้อหา วิธีการ วิทยากร สถานที่ และระยะเวลา เปรียบเทียบศักยภาพของ
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เกษตรกรรุ่นใหม่ก่อนและหลังการจัดเวที มีระดับความสามารถตามคุณสมบัติเพ่ิมขึ้น โดยเฉพาะมีความรู้ใน
เร่ืองที่ท าอยู่และมีความตระหนักถึงคุณภาพสินค้าและความปลอดภัยของผู้บริโภค ปัจจัยเอ้ือที่ส่งผลต่อการ
พัฒนา ได้แก่ วิทยากร ผู้รู้/ต้นแบบที่ประสบความส าเร็จ กิจกรรมในการเรียนรู้แต่ละคร้ังและเนื้อหาหลักสูตร
แนวทางพัฒนาควรจัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบเพ่ือนเยี่ยมเพ่ือน และฝึกความเป็นผู้น าควรประชาสัมพันธ์
ผลงานเกษตรกรรุ่นใหม่ต้นแบบ เพ่ือสร้างแรงจูงใจให้เกษตรกรรุ่นใหม่ สนับสนุนการสร้างเครือข่ายและจัดท า
แผนพัฒนาเกษตรกรรุ่นใหม ่ 
 สรธรรม เกตตะพันธ์ุ และคณะ (2561)  ได้ศึกษาวิจัยเร่ือง การพัฒนาแอพพลิเคชัน ORGANIC 
LEDGER ส าหรับการรับรองมาตรฐานเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม (พีจีเอส) หนึ่งข้อจ ากัดในการขอใบรับรอง
มาตรฐานเกษตรอินทรีย์ คือ ข้อก าหนดการจดบันทึกการปฏิบัติในฟาร์ม ซึ่งเกษตรกรต้องใช้เวลามาก การ
ศึกษาวิจัยคร้ังนี้เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันบนเว็บไซต์และบนโทรศัพท์มือถือ ส าหรับลดปริมาณการใช้กระดาษใน
การจดบันทึกการปฏิบัติในฟาร์มด้วยการบันทึกข้อมูลตามหลักการบัญชีแยกประเภทและตรวจสอบย้อนกลับ
ผลผลิตเกษตรอินทรีย์ด้วย QR code และเทคโนโลยี block chain ซ่ึงตั้งชื่อแอปพลิเคชันนี้ว่า ORGANIC 
LEDGER การพัฒนาแอปพลิเคชันบนเว็บไซต์ด้วยภาษาจาวา (Java) และวิธีมาตรฐานในรูปแบบกระบวนการ 
unified process ด้วยเทคโนโลยีการเขียนระบบบนเว็บไซต์ภายใต้โปรโตคอล HTTP ในขณะที่แอปพลิเคชัน
บนโทรศัพท์มือถือถูกพัฒนาขึ้นบนมือถือในกลุ่มแอนดรอยด์  โดยบัญชีข้อมูลต่าง ๆ ได้แก่ บัญชีข้อมูลฟาร์ม
เกษตรอินทรีย์ บัญชีข้อมูลการปฏิบัติในฟาร์ม และบัญชีข้อมูลผลผลิตเกษตรอินทรีย์ ที่บันทึกผ่าน ORGANIC 
LEDGER และแชร์ด้วยเทคโนโลยี block chain ซึ่งแอปพลิเคชันนี้จะสร้าง QR code ของแต่ละบัญชีข้อมูล
เพ่ือการเข้าถึงบัญชีข้อมูลต่าง ๆ ที่บันทึกไว้ โดยบัญชีข้อมูลที่บันทึกผ่านแอปพลิเคชันนี้จะไม่สามารถ
เปลี่ยนแปลงได้ แต่สามารถบันทึกข้อมูลใหม่ส าหรับใช้ในการอ้างอิงได้ การประยุกต์ใช้ ORGANIC LEDGER ใน
กระบวนการรับรองมาตรฐานเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม (พีจีเอส) เพ่ือลดข้อจ ากัดในการจดบันทึกการ
ปฏิบัติในฟาร์มและการสูญหายของข้อมูล คณะกรรมการผู้ตรวจเยี่ยมฟาร์มสามารถเข้าถึงบัญชีข้อมูลทั้งหมด
ด้วยการสแกน QR code และตัดสินผลการตรวจประเมินฟาร์มผ่านแอปพลิเคชัน ORGANIC LEDGER เพ่ือ
ออกใบรับรองมาตรฐานเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม ยิ่งไปกว่านั้นผู้บริโภคและผู้ประกอบการสามารถเข้าถึง
บัญชีข้อมูลผลผลิตเกษตรอินทรีย์ด้วยการสแกน QR code ตรวจสอบย้อนกลับการปฏิบัติในฟาร์มตั้งแต่ปลูก
ถึงจุดกระจายผลผลิต โดยกลุ่มเกษตรอินทรีย์พีจีเอส จ านวน 4 กลุ่ม ซึ่งมีสมาชิกเป็นเกษตรกรรายย่อยทั้งหมด
จ านวน 18 คน ในพ้ืนที่เขตภาคเหนือ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ภาคกลาง และภาคใต้ ได้ใช้ ORGANIC 
LEDGER ในการบริหารจัดการฟาร์มและการรับรองมาตรฐานเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม พบว่าเกษตรกร
ทั้งหมดยอมรับ ORGANIC LEDGER ด้วยระดับคะแนน 4.88 จาก 5 แสดงให้เห็นว่า แอปพลิเคชันบันทึกการ
ปฏิบัติในฟาร์มแบบไร้กระดาษ ORGANIC LEDGER สามารถทดแทนการจดบันทึกในแผ่นกระดาษได้ด้วย
การบูรณาการเทคโนโลยีดิ จิทัล  (digital technology) เทคโนโลยี  block chain เทคโนโลยี  QR code 
ตลอดจนการเชื่อมโยงเทคโนโลยีทุกสิ่งด้วยอินเตอร์เน็ต ORGANIC LEDGER จึงเป็นเคร่ืองมือส าหรับการ
รับรองมาตรฐานเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม ที่ท าให้ผลผลิตเกษตรอินทรีย์และระบบการรับรองมีความ
น่าเชื่อถือและโปร่งใส ตลอดจนมีความแม่นย า สะดวกสบาย และเหมาะส าหรับเกษตรกรรายย่อยในการขยาย
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พ้ืนที่ผลิตเกษตรอินทรีย์และเพ่ิมจ านวนเกษตรกรอินทรีย์ให้เข้ากับยุคเกษตรดิจิทัล (digital agriculture) และ
นโยบาย Thailand 4.0  
 
6. ระเบียบวิธีวิจัย 

6.1 ประชากร / กลุ่มตัวอย่าง 
 ผู้ร่วมกระบวนการวิจัย ใช้การคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ  

1) ผู้ให้ข้อมูลหลัก คือ นักวิชาการเกษตรที่เป็นบุคลากรของรัฐในภาคการเกษตรของอ าเภอบ้านคา 
จังหวัดราชบุรี จ านวน 5 คน ผู้น าชุมชน และเกษตรกรที่เป็น Smart Farmer และ Young Smart Farmer 
แล้ว จ านวน 10 คน 

2) กลุ่มตัวอย่าง คือ กลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี ทั้งผู้ที่เป็น Smart Farmer และ 
Young Smart Farmer อยู่แล้ว และก าลังเตรียมตัวที่จะเป็น Smart Farmer และ Young Smart Farmer 
จ านวน 30 คน 

 
6.2 ขั้นตอนการด าเนินการ 
 การวิจัยคร้ังนี้มีข้ันตอนการด าเนินการวิจัย แบ่งออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 

 1. ขั้นการศึกษาปัจจัยน าเข้า มีข้ันตอนดังนี้ 
1.1 วิเคราะห์สถานการณ์ของชุมชน สภาพปัญหาของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดในพ้ืนที่อ าเภอ

บ้านคาเร่ืองการวางแผนการผลิตและการวางแผนการตลาดเพ่ือพัฒนาสู่การเป็น Smart Farmer โดยการ
สัมภาษณ์ และการสนทนากลุ่มกับนักวิชาการเกษตรที่เป็นบุคลากรของรัฐในภาคการเกษตรของจังหวัดราชบุรี 
ผู้น าชุมชน และเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีที่เป็น Smart Farmer และ Young Smart Farmer 
แล้ว 

1.2 ศึกษาเอกสาร ต ารา วารสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนการผลิตและการตลาด 
รวมถึงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 

2. ขั้นการด าเนินการพัฒนา มีข้ันตอนดังนี ้
2.1 จัดเวทีสนทนากลุ่มเพ่ือน าเสนอประเด็นการความต้องการข้อมูลส าหรับการวางแผนการ

ผลิตและการตลาดส าหรับเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี กับกลุ่มนักวิชาการเกษตร ผู้น าชุมชน 
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี 

2.2 จัดเวทีสัมมนาเพ่ือหาข้อตกลงและวางแผนการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกับกลุ่ม
นักวิชาการเกษตร ผู้น าชุมชน เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี และผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและการ
พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน เพ่ือให้เกิดการมีส่วนร่วมและเกิดความเป็นเจ้าของร่วมกัน 

2.3 วิเคราะห์เนื้อหาการวางแผนการผลิตและการวางแผนการตลาดส าหรับเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดจังหวัดราชบุรี และก าหนดขอบเขตเนื้อหา  

2.4 ก าหนดองค์ประกอบและโครงสร้างของเว็บแอปพลิเคชัน 
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2.5 จัดเวทีสนทนากลุ่มเพ่ือน าเสนอกรอบเนื้อหา องค์ประกอบและโครงสร้างของเว็บแอป
พลิเคชันกับนักวิชาการเกษตร ผู้น าชุมชน และเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี ที่เป็น Smart Farmer 
และ Young Smart Farmer แล้ว เพ่ือรับข้อเสนอแนะหรือความต้องการเพิ่มเติม แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 

2.6 ด าเนินการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้ส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดที่
สามารถท างานได้ตรงตามความต้องการของชุมชน 

2.7 สร้างแบบประเมินคุณภาพของเว็บแอปพลิเคชัน แบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่ม
ตัวอย่างเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดที่มีต่อเว็บแอปพลิเคชัน และแบบประเมินภาคปฏิบัติที่ใช้ในการประเมิน
ทักษะการใช้เว็บแอปพลิเคชันของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด  

2.8 ด าเนินการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินตามข้อ 2.6 โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 
ท่าน แล้วปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

2.9 น าเว็บแอปพลิเคชันที่สร้างเสร็จแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ โดยใช้แบบ
ประเมินคุณภาพของเว็บแอปพลิเคชันที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

2.10 ปรับปรุงแก้ไขเว็บแอปพลิเคชันตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
2.11 ด าเนินการทดลองใช้เว็บแอปพลิเคชันกับกลุ่มตัวอย่างเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด เพ่ือใช้

ในการวางแผนการผลิตและการตลาด 
2.12 ประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีที่มีต่อ

เว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาด โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน 
  2.13 ประเมินทักษะการใช้เว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดของ
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด เป็นการประเมินทักษะการใช้ ICT ของเกษตรกรทั้งก่อนและหลังการใช้เว็บแอป
พลิเคชัน โดยใช้แบบประเมินทักษะที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ทั้งนี้หากเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดผู้ใดไม่ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินในแต่ละคร้ัง จะด าเนินการพัฒนาทักษะการใช้เว็บแอปพลิเคชันของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดผู้นั้นใหม่
เฉพาะเกณฑ์การประเมินข้อที่ไม่ผ่าน จนกว่าจะผ่านเกณฑ์การประเมินที่ก าหนดไว้ 

3. ขั้นการสรุปผลและพัฒนาผลลัพธ์ มีข้ันตอนดังนี้ 
3.1 จัดเวทีน าเสนอและการสนทนากลุ่ม เพ่ือน าเสนอผลการด าเนินการวิจัยให้นักวิชาการ

เกษตร ผู้น าชุมชน และเกษตรกรผู้ปล ูกสับปะรดในจังหวัดราชบุรีได้รับทราบร่วมกัน และวางแผนการน าแอป
พลิเคชันไปใช้งานจริงและเผยแพร่สู่สาธารณะ  

3.2 วิเคราะห์และสังเคราะห์ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น และรวบรวมเป็นองค์ความรู้ในการใช้เว็บแอป
พลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิตและการตลาดส าหรับพัฒนาเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีสู่การเป็น 
Smart Farmer 

 
 6.3 ขอบเขตของการศึกษา 

 1. ขอบเขตพื้นที่ 
พ้ืนที่เป้าหมาย คือ ต าบลบ้านคา อ าเภอบ้านคา จังหวัดราชบุรี  
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 2. ขอบเขตเนื้อหา ได้แก่  
2.1 ข้อมูลส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดในจังหวัด

ราชบุรีในงานวิจัยคร้ังนี้เป็นข้อมูลที่เกษตรกรน าไปใช้ในการกรอกข้อมูลส าหรับการเขียนแผนการผลิต
รายบุคคล (IFPP) ผ่านเว็บแอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนาขึ้นนี้ เพ่ือใช้เป็นเคร่ืองมืออย่างหนึ่งในการประเมิน
เกษตรกรเข้าสู่การเป็น Smart Farmer  

2.2 เว็บแอปพลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิตและการตลาดของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด
จังหวัดราชบุรีที่ถูกพัฒนาขึ้นในงานวิจัยนี้ สามารถใช้งานได้บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์เท่านั้น  

 
6.4 เครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในงานวิจัยนี้ ได้แก่ 

 1. การสนทนากลุ่ม เพ่ือเก็บข้อมูลบริบทจริง และให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ได้แก่ นักวิชาการเกษตร 
ผู้น าชุมชน ได้มีส่วนวางแผนและตัดสินใจในการด าเนินงานทุกขั้นตอน โดยก าหนดการสนทนากลุ่มอย่างเป็น
ทางการ จ านวน 3 คร้ัง คือ 1) กระบวนการวิเคราะห์สถานการณ์ชุมชนเพ่ือเป็นปัจจัยน าเข้าสู่การแก้ปัญหา 2) 
กระบวนการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน เพ่ือเป็นข้อมูลการวางแผนและออกแบบที่ตอบสนองความต้องการให้
ได้มากที่สุด และ 3) กระบวนการน าเสนอผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น เพื่อร่วมรับทราบผลและร่วมประเมินผลการพัฒนา
เว็บแอปพลิเคชัน 
 2. แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพ่ือใช้ในการสอบถามเก็บข้อมูลความคิดเห็นเร่ืองปัญหาและ
ความต้องการใช้เว็บแอปพลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิตและการตลาดของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด ลักษณะ
เว็บแอปพลิเคชันที่เหมาะสมกับเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด ตรวจสอบความเชื่อถือโดยวิธีหาค่าสัมประสิทธ์ิอัลฟา
ของครอนบัค (Cronbach’s alpha coefficient) 
 3. เว็บแอปพลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิตและการตลาดของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัด
ราชบุรีที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ซึ่งผ่านการทดสอบและติดตั้งเพ่ือใช้งานจริงที่ส านักงานเกษตรต าบลบ้านคา โดยมี
เกษตรต าบลบ้านคาเป็นผู้ดูแลเว็บ 
 4. แบบประเมินคุณภาพของเว็บแอปพลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิตและการตลาดของเกษตรกร
ผู้ปลูกสับปะรด โดยก าหนดหัวข้อที่จะประเมินแบ่งเป็น 3 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา ด้านกราฟิกและการออกแบบ 
และด้านเทคนิคและคุณลักษณะทางกายภาพของเว็บแอปพลิเคชัน แล้วน าแบบประเมินที่สร้างขึ้นไปให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม จากนั้นท าการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ได้ค่า
ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป และน าไปใช้ในการประเมินคุณภาพของเว็บแอปพลิเคชัน 
 5. แบบประเมินความพึงพอใจของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดที่มีต่อการใช้เว็บแอปพลิเคชัน  โดย
ก าหนดเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (rating scale) 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคิร์ท (Likert) แล้วน าแบบ
ประเมินที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม จากนั้นท าการวิเคราะห์ค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) ที่ได้ค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป และน าไปใช้ในการประเมินความพึงพอใจของเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดที่มีต่อการใช้เว็บแอปพลิเคชัน 
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 6. แบบประเมินทักษะการใช้เว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดของ
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด โดยก าหนดเป็น 2 รูปแบบ คือ 
  6.1 แบบประเมินทักษะการใช้ ICT ของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด ใช้ส าหรับประเมินทักษะ
การใช้ ICT ของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดก่อนที่จะใช้งานเว็บแอปพลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิตและ
การตลาดที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เพ่ือวัดทักษะการใช้ ICT ของเกษตรกรแต่ละคน ซึ่งจะน าไปใช้ในการออกแบบ
กิจกรรมการทดลองใช้เว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดที่ถูกพัฒนาขึ้นกับกลุ่ม
ตัวอย่างเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด 
  6.2 แบบประเมินภาคปฏิบัติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของผู้ ใช้เว็บแอปพลิเคชันตาม
ความสามารถในการวางแผนการผลิตและการตลาด ตามทฤษฎีการประเมินภาคปฏิบัติ (Performance 
Assessment) ซึ่งเป็นการวัดคุณภาพของผู้ใช้เว็บแอปพลิเคชันผ่านการประเมินคุณภาพของผลงานที่ให้ผู้ใช้ลง
มือปฏิบัติ และการประเมินกระบวนการปฏิบัติงานของผู้ ใช้ ซึ่งก าหนดช่วงเวลาในการวัดและประเมินผลเป็น
ระยะเวลาทั้งสิ้น 3 เดือนๆ ละ 1 คร้ัง 
  โดยแบบประเมินทั้ง 2 รูปแบบนี้ก าหนดเกณฑ์การประเมินเป็น 3 ระดับ ได้แก่ ดี ปานกลาง 
และควรปรับปรุงแก้ไข หลักจากนั้นน าแบบประเมินที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรง (Validity) 
และความเที่ยง (Reliability) ท าการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ได้ค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป แล้ว
น าไปใช้งาน  
 

6.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 งานวิจัยคร้ังนี้เก็บข้อมูลใน 2 ลักษณะ คือ 

1. เก็บรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร ต ารา วารสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนการผลิตและ
การตลาดของเกษตรผู้ปลูกสับปะรด 

2. เป็นการเก็บข้อมูลบริบทพ้ืนที่ก่อนเร่ิมด าเนินการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน โดยวิธีการสนทนากลุ่ม 
การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง รวมทั้งการเก็บข้อมูลหลังจากพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเสร็จแล้ว โดยวิธีการ
ประเมินคุณภาพของเว็บแอปพลิเคชัน การประเมินความพึงพอใจของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดที่มีต่อเว็บแอป
พลิเคชัน และการประเมินทักษะการใช้เว็บแอปพลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิตและการตลาดของ
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด ทั้งก่อนและหลังการใช้เว็บแอปพลิเคชัน 

 
6.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลในประเด็นการร่วมกันแก้ปัญหา แนว
ทางการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน การสื่อสารการให้ความรู้การใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน การเผยแพร่เว็บแอป
พลิเคชันและผลกระทบที่เกิดขึ้นในชุมชน โดยใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis) สรุปเป็นข้อความ
และจัดหมวดหมู่ น าเสนอความเรียงแบบพรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive analysis) 
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2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ เป็นการวิเคราะห์การประเมินความพึงพอใจของเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดจังหวัดราชบุรีที่มีต่อเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้วิธีการประมวลผลข้อมูลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติพรรณนา คือ การหาค่าร้อยละ (Percent) ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

 
7. แผนงานของโครงการ 

 

วัตถุประสงค์
การวิจัย 

ระเบียบวิธีวิจัย กิจกรรม ผลที่คาดว่าจะได้รับ วัน/เวลา
ด าเนินการ 

การพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชัน
ส าหรับวาง
แผนการผลติและ
การตลาดเพื่อ
พัฒนาเกษตรกรผู้
ปลูกสับปะรด
จังหวัดราชบุรสีู่
การเป็น Smart 
Farmer 
 

การวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ 

1. วิเคราะห์สถานการณ์ของ
ชุมชน สภาพปัญหาของ
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดใน
พื้นที่อ าเภอบ้านคาเร่ืองการวาง
แผนการผลติและการวางแผน
การตลาด โดยการสัมภาษณ์ 
และการสนทนากลุ่ม   
2. จัดเวทีสัมมนาเพื่อหา
ข้อตกลงและวางแผนการพฒันา
เว็บแอปพลิเคชันกับกลุ่ม
นักวิชาการเกษตร ผู้น าชุมชน 
และผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและ
การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชนั  
3. วิเคราะห์เนื้อหาการวาง
แผนการผลติและการวางแผน
การตลาดส าหรับเกษตรกรผู้
ปลูกสับปะรดจงัหวัดราชบุรี 
และก าหนดขอบเขตเนื้อหา   
4. ก าหนดองค์ประกอบและ
โครงสร้างของเว็บแอปพลิเคชนั
วางแผนการผลิตและการตลาด 
  
5. จัดเวทีสนทนากลุ่มเพื่อ
น าเสนอกรอบเนื้อหา 
องค์ประกอบและโครงสรา้งของ
เว็บแอปพลิเคชันกับนักวิชาการ
เกษตร เพื่อรับข้อเสนอแนะหรือ

1. ได้ข้อมูลความคิดเห็น
เร่ืองปัญหาและความ
ต้องการในการวาง
แผนการผลติและ
การตลาดของเกษตรกรผู้
ปลูกสับปะรด  
 
2. ได้แนวทางการพัฒนา
เว็บแอปพลิเคชันที่
เหมาะสมกับเกษตรกรผู้
ปลูกสับปะรดจงัหวัด
ราชบุร ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เดือนที่ 1 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
 
 
 
เดือนที่ 2 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
 
 
เดือนที่ 3 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
 
เดือนที่ 4 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
เดือนที่ 4 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
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ความต้องการเพิ่มเติม แล้ว
น ามาปรับปรุงแก้ไข   
6. พัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้
ส าหรับการวางแผนการผลิต
และการตลาดที่สามารถท างาน
ได้ตรงตามความต้องการของ
ชุมชน   
7. ประเมินคุณภาพของเว็บแอป
พลิเคชันโดยผู้เชี่ยวชาญ   

 
 
3. ได้เว็บแอปพลิเคชันส า 
หรับวางแผนการผลิตและ
การตลาดของเกษตรกรผู้
ปลูกสับประรดจังหวัด
ราชบุร ีที่มีอินเตอร์เฟสที่
ง่ายต่อการใช้งานส าหรับ
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด
จังหวัดราชบุรี ซึ่งจะถูก
น าไปอัพโหลดไว้ที่เครื่อง
คอมพิวเตอร์เซิร์ฟเวอร์
ขององค์การบริหารส่วน
ต าบลบ้านคา โดยมีเกษตร
ต าบลบ้านคาเปน็ผู้ดูแล
เว็บในการอัปเดทข้อมูล
ต่างๆ เพื่อให้เกิดการใช้
งานอย่างต่อเนื่อง 

 
 
เดือนที่ 5-6
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
 
เดือนที่ 6 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 

การวิจัยเชิง
ประเมินผล 

1. ทดลองใช้เว็บแอปพลิเคชนั
กับกลุ่มตัวอย่างเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรด เพื่อใช้ในการวาง
แผนการผลติและการตลาด  
 
 
2. ประเมินความพึงพอใจของ
กลุ่มตัวอย่างเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดจังหวัดราชบุรีที่มีต่อ
แอปพลิเคชันส าหรับการวาง
แผนการผลติและการตลาด   
 
 
3. วัดและประเมินผลทักษะการ
ใช้เว็บแอปพลิเคชันส าหรับวาง
แผนการผลติและการตลาดของ
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัด
ราชบุร ี 

1. ได้ผลการประเมนิการ
ใช้เว็บแอปพลิเคชัน
ส าหรับวางแผนการผลิต
และการตลาดของ
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด
จังหวัดราชบุร ี
2. ได้ผลการประเมนิความ
พึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด
จังหวัดราชบุรีที่มตี่อแอป
พลิเคชันส าหรับการวาง
แผนการผลติและ
การตลาด 
3. ได้ผลการประเมนิ
ทักษะการใช้เว็บแอป
พลิเคชันส าหรับวาง
แผนการผลติและ
การตลาดของเกษตรกรผู้

เดือนที่ 7 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
 
 
เดือนที่ 7 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
 
 
 
เดือนที่ 8-10 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
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4. จัดเวทีน าเสนอและการ
สนทนากลุ่ม เพื่อน าเสนอผล
การด าเนินการวิจยัให้
นักวิชาการเกษตร ผู้น าชุมชน 
และเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดใน
จังหวัดราชบุรไีด้รับทราบ
ร่วมกัน และวางแผนการน าแอป
พลิเคชันไปใช้งานจริงและ
เผยแพร่สู่สาธารณะ  
5. วิเคราะห์และสังเคราะห์
ผลลัพธท์ี่เกิดขึ้น และรวบรวม
เป็นองค์ความรู้ในการใช้เว็บ
แอปพลิเคชันส าหรับวาง
แผนการผลติและการตลาด
ส าหรับพัฒนาเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดจังหวัดราชบุรีสู่การ
เป็น Smart Farmer 

ปลูกสับปะรดจงัหวัด
ราชบุร ี
4. ได้แนวทางในการน า
แอปพลิเคชันไปใช้งานจริง
และเผยแพร่สู่สาธารณะ
โดยการส่งเสริมให้เป็นที่
รู้จักในกลุ่มเกษตรกรผู้
ปลูกสับปะรดจงัหวัด
ราชบุรหีรือในวงกว้าง
ออกไปอีก  
 
5. ได้องค์ความรู้ในการใช้
เว็บแอปพลิเคชันส าหรับ
วางแผนการผลิตและ
การตลาดส าหรับพัฒนา
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด
จังหวัดราชบุรสีู่การเป็น 
Smart Farmer 

 
 
เดือนที่ 11 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
 
 
 
 
 
เดือนที่ 11 
ของการ
ด าเนินการ
วิจัย 
 

 
8. เป้าหมายของผลผลิต (Output) และตัวชี้วัด 

 

ระยะเวลา ผลผลิต (Output) ตัวช้ีวัด 
เดือนที่ 1-6 เว็บแอปพลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิต

และการตลาดเพ่ือพัฒนาเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดจังหวัดราชบุรีสู่การเป็น Smart 
Farmer 

 จ านวนเว็บแอปพลิเคชันส าหรับวาง
แผนการผลิตและการตลาดเพ่ือพัฒนา
เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี
สู่การเป็น Smart Farmer  

 ระดับคุณภาพของเว็บแอปพลิเคชัน
ส าหรับพัฒนาทักษะการใช้เว็บแอป
พลิเคชันของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด
จังหวัดราชบุรี 

เดือนที่ 7-12 เว็บแอปพลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิต
และการตลาดเพ่ือพัฒนาเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดจังหวัดราชบุรีสู่การเป็น Smart 
Farmer 

 ระดับความพึงพอใจของเกษตรกรผู้ปลูก
สับปะรดจังหวัดราชบุรีที่มีต่อเว็บแอป
พลิเคชันส าหรับการวางแผนการผลิต
และการตลาด 
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 ระดับของทักษะการใช้เว็บแอปพลิเคชัน
ส าหรับวางแผนการผลิตและการตลาด
ของเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัด
ราชบุรี 

 
9. เป้าหมายของผลลัพธ์ (Outcome) และผลกระทบ (Impact) 

 

ผลลัพธ์ (Outcome) ผลกระทบ (Impact) 
1. เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีน าเว็บ
แอปพลิเคชันไปใช้ในการวางแผนการผลิตและ
การตลาด 

เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรีเกิดการ
พัฒนาทักษะการใช้เว็บแอปพลิเคชันส าหรับการ
วางแผนการผลิตและการตลาด ท าให้สามารถวาง
แผนการลดต้นทุนการผลิตและวางแผนทางการ
ตลาดได้ 

2. ส านักงานเกษตรอ าเภอบ้านคาน าเว็บแอป
พลิเคชันส าหรับวางแผนการผลิตและการตลาดไป
ใช้ในการพัฒนาเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัด
ราชบุรีสู่การเป็น Smart Farmer 

นักวิชาการเกษตรที่ปฏิบัติงานที่ส านักงานเกษตร
อ าเภอบ้านคาสามารถลดขั้นตอนการด าเนินการ
ประเมินเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัดราชบุรี 
ในการให้เกษตรกรเขียนแผนพัฒนารายบุคคล 
(IFPP) เพ่ือวางแผนการผลิตและการตลาด 
ส าหรับประเมินเกษตรกรผู้ปลูกสับปะรดจังหวัด
ราชบุรีสู่การเป็น Smart Farmer 

 
10. งบประมาณ 

งบประมาณทั้งสิ้นตลอดโครงการ 275,000 บาท 
 

รายการค่าใช้จ่าย จ านวนเงิน 
1. หมวดงบบุคลากร 0 
2. หมวดงบด าเนินงาน  

2.1  ค่าตอบแทน 89,600 
           - ค่าตอบแทนทีมนักวิจัย เดือนละ 4,000 บาท จ านวน 12 เดือน 
(4,000x12) 

48,000 

           - ค่าตอบแทนผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือ 5 คนๆ ละ 1,000 บาท 
(5x1,000) 

5,000 
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           - ค่าตอบแทนผู้ให้ข้อมูลหลัก 15 คนๆ ละ 2 คร้ังๆ ละ 500 บาท 
(15x2x500) 

15,000 

           - ค่าตอบแทนวิทยากรที่มิใช่บุคลากรภาครัฐ 3 คนๆ ละ 6 ชั่วโมงๆ ละ 
1,200 บาท (3x6x1,200) 

21,600 

2.2  ค่าใช้สอย 159,350 
       - ค่าน้ ามันรถเพ่ือเดินทางเก็บข้อมูล จาก มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอม
บึง–ต าบลบ้านคา ระยะทางประมาณ 40 กม. ไปกลับ 80 กม. ๆ ละ 4 บาท 30 
คร้ัง (80x4x30) 

9,600 

       - ค่าเบี้ยเลี้ยงนักวิจัยในการลงพ้ืนที่ 2 คนๆ ละ 240 บาท จ านวน 30 วัน 
(2x240x30) 

14,400 

       - ค่าอาหารส าหรับผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่ม 30 คนๆ ละ 1 มื้อๆ ละ 100 
บาท จ านวน 3 วัน (30x100x3) 

9,000 

       - ค่าอาหารว่างส าหรับผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่ม 30 คนๆ ละ 2 มื้อๆ ละ 35 
บาท จ านวน 3 วัน (30x35x3) 

6,300 

       - ค่าเดินทางผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่ม 25 คนๆ ละ 150 บาท จ านวน 3 วัน 
(25x150x3) 

11,250 

       - ค่าอาหารส าหรับผู้เข้าร่วมทดลองใช้เว็บแอปพลิเคชัน จ านวน 30 คนๆ 
ละ 100 บาท จ านวน 3 คร้ัง (10x100x3)  

3,000 

       - ค่าอาหารว่างส าหรับผู้เข้าร่วมทดลองใช้เว็บแอปพลิเคชัน จ านวน 30 
คนๆ ละ 35 บาท จ านวน 3 คร้ัง (10x35x3) 

1,050 

       - ค่าเดินทางผู้เข้าร่วมทดลองใช้เว็บแอปพลิเคชัน 30 คนๆ ละ 150 บาท 
จ านวน 3 วัน (30x150x3) 

13,500 

       - ค่าจัดท าเอกสารประกอบการใช้เว็บแอปพลิเคชัน 30 ชุดๆ ละ 50 บาท 1,500 
       - ค่าอาหารว่างส าหรับผู้ เข้าร่วมประเมินผลการใช้เว็บแอปพลิเคชัน 
จ านวน 30 คนๆ ละ 35 บาท จ านวน 1 คร้ัง (10x35x1) 

350 

       - ค่าเดินทางผู้เข้าร่วมประเมินผลการใช้เว็บแอปพลิเคชัน 30 คนๆ ละ 
150 บาท จ านวน 1 วัน (30x150x1) 

4,500 

       - ค่าเช่าห้องประชุมในการน าเสนอและสนทนากลุ่มเพ่ือน าแอปพลิเคชันไป
ใช้งานจริงและเผยแพร่สู่สาธารณะ 1 คร้ัง 

5,000 

       - ค่าอาหารส าหรับผู้เข้าร่วมสัมมนาเพ่ือน าแอปพลิเคชันไปใช้งานจริงและ
เผยแพร่สู่สาธารณะ จ านวน 100 คนๆ ละ 1 มื้อๆ ละ 150 บาท 1 วัน 
(100x1x150) 

15,000 
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       - ค่าอาหารว่างส าหรับผู้เข้าร่วมสัมมนาเพ่ือน าแอปพลิเคชันไปใช้งานจริง
และเผยแพร่สู่สาธารณะ จ านวน 100 คนๆ ละ 2 มื้อๆ ละ 50 บาท 1 วัน 
(100x2x50) 

10,000 

       - ค่าเดินทางผู้เข้าร่วมสัมมนาเพ่ือน าแอปพลิเคชันไปใช้งานจริง 80 คนๆ 
ละ 150 บาท (80x150) 

12,000 

        - ค่าจัดท าโปสเตอร์เผยแพร่ 5 ผืนๆละ 2 ตารางเมตรๆละ 750 บาท 7,500 
        - ค่าจ้างท าป้ายไวนิลประชาสัมพันธ์ 4 ป้ายๆ ละ 350 บาท 1,400 
        - ค่าจ้างท าแผ่นพับประชาสัมพันธ์ 1,000 แผ่นๆ ละ 5 บาท 5,000 
        - ค่าจ้างท าคลิปวีดิโอการใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน 2,000 
        - ค่าจ้างท าคู่มือการใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน 150 ชุดๆ ละ 100 บาท 15,000 
        - ค่าประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ 4,000 
        - ค่าจ้างถ่ายเอกสาร 8,000 แผ่นๆละ 0.50 บาท 4,000 
        - ค่าจัดท ารายงานความก้าวหน้าผลการวิจัย (6 เดือน) จ านวน 10 เล่มๆ
ละ 80 บาท (10x80) 

800 

        - ค่าจัดท าร่างรายงานผลการวิจัยฉบับสมบูรณ์ จ านวน 10 เล่มๆ ละ 200 
บาท (10x200) 

2,000 

        - ค่าจัดท ารายงานผลการวิจัยฉบับสมบูรณ์ จ านวน 6 เล่มๆ ละ 200 บาท 
(6x200) 

1,200 

2.3  ค่าวัสดุ 26,050 
        - กระดาษถ่ายเอกสาร 80 แกรม 10 รีมๆ ละ 110 บาท 1,100 
        - หมึกพิมพ์ HP LaserJet 3 กล่องๆ ละ 1,900 บาท 5,700 
        - หมึก Refill canon 100 ml สีด า 1 กล่องๆ ละ 290 บาท 290 
        - แผ่นดีวีดี 50 แผ่นๆ ละ 10 บาท 500 
        - แฟลชไดร์ 30 ตัวๆ ละ 300 บาท 9,000 

             - กระเป๋าผ้า 100 ใบๆ ละ 35 บาท 3,500 
        - ปากกา 100 ด้ามๆ ละ 15 บาท 1,500 
        - ซองขาวยาว 112 ซอง ๆ ละ 1.50 บาท 168 
        - กระดาษโพสต์อิท 2 แพคๆ ละ 50 บาท 100 
        - กระดาษกาวย่น 1 นิ้ว 3 ม้วนๆ ละ 40 บาท 120 
        - กระดาษพรู๊ป 21 แผ่นๆ ละ 5 บาท 105 
        - หนังสือการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันด้วย ASP.NET. (PDF) 190 
        -  หนั งสือส ร้าง  Web Application อย่ างมืออาชีพด้วย PHP ฉบับ 
Workshop 

145 

https://www.se-ed.com/product/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%92%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%A2-ASP-NET-PDF.aspx?no=9786163144171
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        -  หนั งสือส ร้าง  Web Application อย่ างมืออาชีพด้ วย PHP ฉบับ 
Workshop เล่ม 3 

199 

        - หนังสือสร้างเว็บ Mobile Application ด้วย Dreamweaver 236 
             - หนังสือสร้างเว็บแอพพลิเคชัน PHPMYSQL ส าหรับผู้เร่ิมต้น 219 

        - หนังสือ Web Development with Laravel 5.7 (ฉบับภาษาไทย) 300 
             - หนังสือพัฒนาเว็บไซต์สมัยใหม่ด้วย HTML5 CSS3+jQuery ฉบับ
สมบูรณ ์

259 

             - หนังสือสร้างเว็บไซต์ที่แสดงผลได้บนทุกอุปกรณ์ด้วย Joomla 3.x & 
Template ฉบับสมบูรณ์ 

269 

             - หนังสือคู่มือสร้างเว็บไซต์แบบ Responsive ด้วย ASP.NET & .NET 
Core MVC  

350 

             - หนังสือ Responsive Web Design สร้างเว็บไซต์ให้ใช้ได้กับทุกอุปกรณ์ 345 
             - หนังสือคู่มือออกแบบและสร้างเว็บไซต์ ฉบับสมบรูณ์ 319 
             - หนังสือออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ด้วย jQuery 299 
             - หนังสือ Professional Web Design CS6 เรียนรู้กระบวนการสร้าง
และออกแบบ Website  

329 

             - หนังสือออกแบบ สร้าง และโปรโมท Website ฉบับสมบูรณ์ +DVD 
ROM 

329 

             - หนังสือ Photoshop Web Design +CD  179 
รวม 275,000 

 
11. ค าส าคัญ (Keywords)  
 เว็บแอปพลิเคชัน, การวางแผนการผลิตและการตลาด, เกษตรกรผู้ปลูกสับปะรด, Smart farmer 
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13. ภาคผนวก : ประวัติของนักวิจัยที่เข้าร่วมโครงการ 

13.1  หัวหน้าโครงการวิจัย 
ชื่อ – นามสกุล (ภาษาไทย) :        ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดาราวรรณ ญาณะนันท์ 
ชื่อ – นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) :    Assistant Professor. Darawan Yananan 
หมายเลขประจ าตัวประชาชน :     3-7002-00025-72-2 
ต าแหน่งปัจจุบัน :                  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
หน่วยงานและสถานที่อยู่ท่ีติดต่อ :  มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง คณะวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี 46 หมู่ 3 ต.จอมบึง อ.จอมบึง จ.ราชบุรี 70150   
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      โทร. 09-1819-9041 E-mail: darawan.ya@gmail.com 
ประวัติการศึกษา :       วท.ม. เทคโนโลยีการจัดการระบบสารสนเทศ มหาวิทยาลัย           
                                         มหิดล 

                วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์  มหาวิทยาลัยพายัพ 
ผลงานวิชาการ :         

1. หัวหน้าโครงการวิจัย เร่ือง การพัฒนาระบบฐานข้อมูลท่องเที่ยวออนไลน์ ในอ าเภอสวนผึ้ง 
จังหวัดราชบุรี  แหล่งทุน ส านักงานคณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ ปีงบประมาณ พ.ศ. 
2552  แล้วเสร็จเมื่อเดือนมีนาคม พ.ศ. 2553 

2. หัวหน้าโครงการวิจัย เร่ือง การพัฒนาบุคลากรด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
ท่องเที่ยวในอ าเภอสวนผึ้งและอ าเภอจอมบึง จังหวัดราชบุรี  แหล่งทุน ส านักงาน
คณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ ปีงบประมาณ พ.ศ. 2554 แล้วเสร็จเมื่อเดือนมีนาคม 
พ.ศ. 2555 

3. หัวหน้าโครงการวิจัย เร่ืองการพัฒนาแอพพลิเคชันมาตราตัวสะกดในภาษาไทยส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา ช่วงชั้นที่ 1 บนคอมพิวเตอร์พกพาแบบแท็บเล็ต ได้รับ
ทุนสนับสนุนจากมหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง ปีงบประมาณ 2555 แล้วเสร็จเมื่อ
เดือนมีนาคม พ.ศ. 2556 

4. ผู้ร่วมวิจัย เร่ือง การพัฒนาระบบสารสนเทศมัลติมีเดียออนไลน์ด้านวัฒนธรรมประเพณี
ของกลุ่มชาติพันธ์ุในจังหวัดราชบุรี แหล่งทุน ส านักงานคณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2556 แล้วเสร็จเมื่อเดือนพฤศจิกายน  พ.ศ. 2556 

5. ผู้ร่วมวิจัย เร่ือง การพัฒนาระบบจัดการแอพพลิเคชันแบบฝึกทักษะบนระบบปฏิบัติการ
แอนดรอยด์ส าหรับคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต : เพ่ือส่งเสริมศักยภาพของครูในท้องถิ่นแบบมี
ส่วนร่วม แหล่งทุน ส านักงานคณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ ปีงบประมาณ พ.ศ. 2557 
แล้วเสร็จเมื่อเดือนธันวาคม พ.ศ. 2557 

6. ผู้ร่วมวิจัย เร่ือง การพัฒนาระบบจัดการนวัตกรรมสื่อการสอนเพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่าน
และการเขียนภาษาไทยส าหรับนักเรียนประถมศึกษาในโรงเรียนเขตพ้ืนที่ชายแดน 
อ าเภอสวนผึ้ง จังหวัดราชบุรี : แบบมีส่วนร่วมของครูในท้องถิ่น แหล่งทุน ส านักงาน
คณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ ปีงบประมาณ พ.ศ. 2560  

 
13.2  ผู้ร่วมโครงการวิจัย 

ชื่อ – นามสกุล (ภาษาไทย) :        นายสถาพร จะนุ 
ชื่อ – นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) :    Mr.Sathaporn Janu 
หมายเลขประจ าตัวประชาชน :     3-7003-00060-54-6 
ต าแหน่งปัจจุบัน :                  พนักงานมหาวิทยาลัย (สายวิชาการ) 
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หน่วยงานและสถานที่อยู่ท่ีติดต่อ :  มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 46 หมู่ 3 ต.จอมบึง อ.จอมบึง จ.ราชบุรี 70150   

      โทร. 08-3822-6878  E-mail: phu8246@gmil.com 
      ประวัติการศึกษา :              คอ.ม. คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัย 

         เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
           ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา  สถาบันราชภัฎหมู่บ้านจอมบึง 

ผลงานวิชาการ :   
1. หัวหน้าโครงการวิจัย เร่ือง ปัจจัยที่ส่งผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษารายวิชาโครงสร้างข้อมูล

และอัลกอริทึมของนักศึกษาชั้นปีที่ 1 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
แหล่งทุน มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง ปีงบประมาณ พ.ศ. 2554 

2. หัวหน้าโครงการวิจัย เร่ือง การพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพ่ือการสนทนาภาษากระเหร่ียง
ส าหรับแท็บแล็ตพีซี ได้ รับทุนสนับสนุนจากมหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง 
ปีงบประมาณ 2555 

3. ผู้ร่วมวิจัย เร่ือง การพัฒนาระบบสารสนเทศมัลติมีเดียออนไลน์ด้านวัฒนธรรมประเพณี
ของกลุ่มชาติพันธ์ุในจังหวัดราชบุรี แหล่งทุน ส านักงานคณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2556 แล้วเสร็จเมื่อเดือน พฤศจิกายน  พ.ศ. 2556 

4. ผู้ร่วมวิจัย เร่ือง การพัฒนาระบบจัดการแอพพลิเคชันแบบฝึกทักษะบนระบบปฏิบัติการ
แอนดรอยด์ส าหรับคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต : เพ่ือส่งเสริมศักยภาพของครูในท้องถิ่นแบบมี
ส่วนร่วมแหล่งทุน ส านักงานคณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ ปีงบประมาณ พ.ศ. 2557
แล้วเสร็จเมื่อเดือน ธันวาคม พ.ศ. 2557 

5. ผู้ร่วมวิจัย เร่ือง การพัฒนาระบบจัดการนวัตกรรมสื่อการสอนเพ่ือส่งเสริมทักษะการ
อ่านและการเขียนภาษาไทยส าหรับนักเรียนประถมศึกษาในโรงเรียนเขตพ้ืนที่ชายแดน 
อ าเภอสวนผึ้ง จังหวัดราชบุรี : แบบมีส่วนร่วมของครูในท้องถิ่นแหล่งทุน ส านักงาน
คณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติ ปีงบประมาณ พ.ศ. 2560 

6. หัวหน้าโครงการวิจัย เร่ือง การพัฒนาแอพพลิเคชันเพ่ือการสนทนาภาษาอาเซียนบน 
     แท็บแล็ตส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา จังหวัดราชบุรี ปีงบประมาณ พ.ศ. 2560 
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14. ข้อเสนอโครงการวิจัยหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของข้อเสนอโครงการวิจัยนี้ (เลือกได้เพียง 1 ข้อ) 
 ไม่ได้น าเสนอต่อแหล่งทุนอ่ืน 
 เสนอต่อแหล่งทุนอื่น (ระบุชื่อแหล่งทุนทุกแหล่ง) ................................................................... 

  
 
 

       (ลงชื่อ) ............................................................... 
          (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดาราวรรณ ญาณะนันท์) 
                    ต าแหน่ง ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
                   หัวหน้าโครงการ 
                วันที่  31  เดือน  ตุลาคม  พ.ศ. 2561 
 
 
 
 

 
 
 
  

        (ลงชื่อ) .................................................................... 
                                   (นายสถาพร จะนุ) 
                              ผู้ร่วมวิจัย 
              วันที่  31  เดือน  ตุลาคม  พ.ศ. 2561 


